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| SARCINI $I PROCEDURI PENTRU ARBITRI

A APLICABILITATE

Acest articol este aplicabil la toate competitiile autorizate sau recunoscute de ITF.

Aceasta aplicabilitate nu trebuie sa afecteze dreptul competitiilor autorizate sau recunoscute
de ITF de a promulga si aplica regulamentele lor specifice, in masura in care ele sunt
compatibile cu principiile si prevederile acestui articol I.

B SUPERVIZOR/ARBITRU PRINCIPAL

Sarcinile si responsabilitatile sunt prezentate pentru un Supervizor/Arbitru principal. in unele
cazuri aceastad pozitie este indeplinitd doar de un singur oficial aprobat. in alte cazuri un
Arbitru principal (local), cu sprijinul Arbitrului Sef, coordoneaza toata organizarea de dinaintea
concursului si Tsi asuma toate sarcinile si responsabilitatile pentru aceasta, in timp ce,
Supervizorul, dupa sosirea sa, va conduce toate activitatile la fata locului, cu ajutorul Arbitrului
principal. La Cupa Davis, Fed Cup si alte competiti pe echipe Arbitrul principal este si
Supervizor.

Supervizorul/Arbitrul principal trebuie:

1. Sa actioneze ca autoritate finala la fata locului pentru aplicarea regulamentelor de
concurs, a Codului de Conduita, a Regulilor Tenisului si Sarcinilor si Procedurilor pentru
Arbitri, in toate problemele care apar si cer o rezolvare imediata la locul concursului.

2. Sa organizeze inainte de concurs, atatea reuniuni si intalniri de pregatire cate sunt
necesare pentru familiarizarea tuturor arbitrilor cu toate Regulile si Procedurile aplicabile.

3. Sa numeasca un Arbitru Sef si sa se asigure ca sarcinile si responsabilitaile lui sunt corect
indeplinite.

4. Sa aprobe desemnarea la meciuri a tuturor arbitrilor de scaun si a arbitrilor de linie.

5. Sa schimbe un Arbitru de scaun si/sau sa schimbe, sa roteasca sau sa inlocuiasca oricare
Arbitru de linie sau de fileu oricand el decide ca acest lucru este necesar pentru imbunatatirea
arbitrajului unui meci.

6. Sa evalueze prestatia tuturor arbitrilor de scaun.

7. Sa se asigure ca fiecare teren, fileu, stalpi de dublu si bete de simplu sunt conforme cu
specificatiile din Regulile tenisului si ca fiecare teren este echipat dupa cum urmeaza:

a Scaunul Arbitrului de scaun

- Scaunul Arbitrului de scaun se recomanda sa aiba o naltime de minimum 1.82 m si de
maximum 2.44 m;

- Scaunul Arbitrului de scaun trebuie sa fie centrat pe o prelungire a fileului la aproximativ
0.9 m de stalpul de dublu;

- Daca se foloseste un microfon, acesta trebuie sa aiba intrerupator, trebuie sa fie usor de
reglat si sa nu fie {inut Tn mana. Nu trebuie sa existe microfoane de fond montate pe scaunul
de Arbitru sau Tn apropierea sa (intre cele doua linii de fund);

- Pentru concursurile n aer liber ar trebui sa fie disponibil un parasolar.

b  Scaunele arbitrilor de linie:

- Scaunele pentru arbitrii de linie de serviciu si de fund trebuie sa fie asezate pe o prelungire
a respectivelor linii de-a lungul gardului lateral. Ele nu trebuie sa fie ridicate peste suprafata
terenului si vor fi pozitionate la o distania de minim 12 picioare (3.66) m de marginea
terenului;

- Scaunele pentru arbitrii de la linia mediana de serviciu si de la linia laterala ar trebui sa fie
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asezate in colturile din spatele terenului daca nu se stabileste altfel;
- Ori de céate ori soarele este un factor de influenta, scaunele arbitrilor de linie trebuie sa fie
situate astfel incat arbitrii de linie sa nu stea cu fata in soare;



- Cand soarele nu este un factor de influenta, scaunele arbitrilor de linie trebuie sa fie situate
pe partea opusa a terenului fata de Arbitrul de scaun.

c Dispozitiv pentru Fileu sau Scaunul Arbitrului de Fileu

Un Dispozitiv pentru Fileu sau un scaun pentru Arbitrul de Fileu care trebuie sa fie asezat
langa stalpul de fileu si pe partea opusa fata de scaunul Arbitrului de scaun.

d Scaunele jucatorilor

Scaunele pentru jucatori trebuie sa fie asezate de o parte si de alta a Arbitrului de scaun.

e Facilitati pe teren

Apa, alte bauturi, pahare, prosoape si rumegus trebuie sa fie disponibile pentru jucatori in
timpul fiecarui meci.

f Dispozitive de masurat

Un bat gradat, ruleta sau alte instrumente de masura trebuie sa fie disponibile pentru
masurarea inaltimii fileului si a pozitiei betelor de simplu.

g Dispozitiv portabil/PDA sau Foaie de scor, Cronometru

Un dispozitiv portabil/PDA sau Foaie de scor ITF, Cronometru si creioane trebuie sa fie
disponibile pentru Arbitrul de Scaun al fiecarui meci.

8. Sa se asigure ca gardul din spatele terenului, prelatele si peretii din spate nu sunt vopsite
cu, sau ca nu au culoarea alba, galbena sau alte culori deschise care pot deranja vederea
jucatorilor.

9. Sa stabileasca si sa anunte jucatorilor conditile de joc (adica: marca mingii, numarul si
schimbul de mingi, tipul suprafetei de joc, numarul de seturi, seturi cu tie-break/avantaj, tie-
break care decide meciul in locul setului decisiv si alte informatii de interes), Thainte de
inceperea concursului.

10. Sa desemneze intr-un loc foarte vizibil, in zona frecventata in mod obisnuit de jucatori, un
Avizier Oficial, si sa informeze toti jucatorii despre aceasta desemnare si despre localizarea
acestuia. Programul zilnic de desfasurare a meciurilor trebuie sa fie afisat la avizierul oficial
imediat ce a fost emis.

Este responsabilitatea tuturor jucatorilor sa se informeze despre programul lor pentru fiecare
meci al zilei de la Supervizor/Arbitrul principal.

11. Sa desemneze un ceas vizibil intr-o locatie fixa ca ceas oficial al turneului si sa informeze
toti jucatorii de aceasta desemnare si despre amplasarea lui. Ceasurile de mana sau de
buzunar nu sunt acceptate, daca nu se stabileste altfel.

12. Sa obtina de la directorul de concurs/comitet, inainte de a face tragerea la sorti numele
jucatorilor ce beneficiaza de Wild Card. Sa se consulte cu directorul de concurs/comitet si cu
reprezentantul jucatorilor pentru a stabili:

- lista de Tnscriere final3;

- clasamentul folosit pentru stabilirea capilor de serie;

- orice alta informatie relevanta pentru tragerea la sorti a tablourilor.

13. Sa faca tragerea la sorti pentru tablourile de calificari si pentru tablourile principale.

14. Sa afiseze toate listele de confirmari (calificari, tablou principal, alternanti si invingi
norocosi) Tn biroul Supervizorului/Arbitrului principal, cu notele adecvate afigate la avizierul
oficial.

15. Sa pregateasca programul de joc zilnic cu planificarea meciurilor pe terenuri precizate
care sa urmeze unul dupa altul, fara intarziere, sau, acolo unde este cazul cu meciurile
planificate cu specificatia clara "nu Tnainte” de o anume ora. O data ce programul a fost afisat
el nu ar mai trebui schimbat.

a Inaintea concursului

Inainte de programarea meciurilor din prima zi de joc, contacteazad Supervizori/arbitrii
principali de la concursurile saptamanii precedente pentru a afla in ce masura jucatorii aflati
fnca Tn concurs acolo, pot avea dificultati cu sosirea in timp pentru joc. In limita posibilitatilor
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si cu conditia ca aceasta sa nu pericliteze corectitudinea programarii si terminarea



concursului, Supervizorul/Arbitrul principal ar trebui sa programeze meciurile astfel incat
jucatorii cu probleme rezonabile sa poata fi ajutati in mod rezonabil.

b Calificari

Competitia de calificare de simplu ar trebui programata pentru a se termina in ziua dinaintea
incepererii meciurilor de pe tabloul principal. Meciurile ar trebui programate astfel incat unui
jucator sa nu i se ceara sa joace mai mult de doua meciuri de calificare de simplu in aceeasi
Zi, cu exceptia cazului in care vremea sau situatji inevitabile produc perturbarea programului.
Ori de cate ori trebuie sa se joace intr-o zi mai mult de un tur de calificari programul de joc
trebuie sa corespunda cu sectiunile de pe tablou.

¢ Tablourile principale

Jucatorii nu vor fi programati pentru mai mult de un meci de simplu si un meci de dublu pe zi,
exceptie facand cazul in care vremea sau alte situatii inevitabile au cauzat perturbari ale
programarii. Un meci de simplu al unui jucator din oricare zi trebuie sa fie programat inaintea
meciului sau de dublu, cu exceptia cazului in care Supervizorul/Arbitrul principal ITF decide
altfel.

16. Sa se asigure ca terenurile de zgura sau alte suprafete nesolide sunt maturate si au liniile
curatate Tnaintea inceperii tuturor meciurilor.

17. Sa decida daca un teren este bun pentru joc.

18. Sa desemneze un loc anume de unde meciurile vor fi anuntate in conformitate cu
programul de joc, folosind toate mijloacele disponibile si rezonabile. Jucatorii trebuie sa fie
gata de joc atunci cand meciul lor este anuntat. In cazuri neobisnuite Supervizorul/Arbitrul
principal trebuie sa stabileasca cand un meci va fi anuntat sau cand un meci a fost de fapt
anuntat.

19. Sa decida prelungirea perioadei de incalzire (in mod normal la 10 minute), daca jucatorii
nu au avut posibilitatea de a se antrena inainte de inceperea meciurilor, din cauza vremii
nefavorabile.

20. Sa decida daca un meci trebuie sa fie mutat pe un alt teren. Daca vremea nefavorabila,
sau alte situatii inevitabile cauzeaza intreruperea sau suspendarea unui meci in desfasurare,
atunci, pentru a elimina posibilitatea ca un jucator sa joace doua meciuri de simplu in aceeasi
zi sau, pentru a incheia turneul va muta meciul pe alt teren, acoperit sau in aer liber, indiferent
de suprafata de joc.

n toate celelalte cazuri, un meci nu trebuie mutat dupa ce a inceput in mod oficial, adica a
fost executat primul serviciu al primului punct, exceptand cazul in care exista acordul ambilor
jucatori.

Ori de cate ori este posibil, schimbarea terenului trebuie facuta la sfarsitul unui set sau dupa
un numar par de jocuri in setul in desfasurare.

21. Sa decida cand jocul trebuie amanat din cauza conditiilor meteo, lumina insuficienta, sau
alte conditii. Daca jocul este aménat din cauza intunericului, aceasta amanare ar trebui facuta
la sfarsitul unui set sau dupa un numar par de jocuri in setul in desfasurare.

22. La concursurile unde este cazul, sa raspunda de investigarea incalcarilor Codului de
Conduita, aplicAnd amenzi si, ori de céate ori este posibil, asigurand inmanarea unei copii a
formularului de Cod de conduita relevant fiecarui jucator citat pentru o abatere la fata locului.
23. Sa fie prezent la fata locului pe toata durata de desfasurare a meciurilor din acel concurs.
24. Supervizorul/Arbitrul principal nu trebuie sa fie Arbitru de scaun la acea competitie.

25. Toti Supervizorii/Arbitrii principali ITF care oficiaza la Cupa Davis, Cupa Federatiei si
turnee din circuitul ITF PRO, trebuie sa foloseasca un instrument de masura pentru
masurarea terenului, un laptop personal la locul de desfasurare a turneului capabil sa
utilizeze software-ul ITF si sa aiba o adresa de e-mail valida.
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26. Toti Supervizorii/Arbitrii principali ITF care lucreaza la concursurile ITF Pro Circuit trebuie
sa cunoasca in detaliu dispozitivele portabile pentru evidenta scorului si live-scoring si
folosirea lor corecta.

C ARBITRU SEF

Arbitrul Sef trebuie:

1. Sa recruteze un numar suficient de arbitri competenti pentru concurs.

2. Sa organizeze, Tnaintea inceperii turneului, Tntalniri de pregatire cu oficialii in care se vor
trece in revista Regulile Tenisului, Regulamentele de concurs corespunzatoare si Codul de
Conduita si Sarcinile si Procedurile pentru Arbitri.

3. Sa intocmeasca o lista cu oficialii turneului, care sa includa adresele postale si daca
exista, certificarile nationale/ITF ale acestora. O copie a acestei liste trebuie sa fie data
Supervizorului/Arbitrului principal si la cerere, departamentului pentru oficiali din cadrul ITF.
4. Sa programeze desemnarea in teren a arbitrilor pentru fiecare zi de concurs supunand-o
aprobarii Supervizorului/Arbitrului principal.

5. Sa organizeze intalniri cu toti arbitrii pentru a preciza desemnarile in teren, procedurile ce
trebuie folosite pentru a face anunfurile, semnalizarile cu mana, rotatile si alte
responsabilitati. Pentru detalii suplimentare despre responsabilitatile arbitrilor de linie va
rugam sa consultati Ghidul ITF pentru arbitrii de linie.

6. Sa evalueze prestatia tuturor arbitrilor din teren

7. Sa fie prezent la fata locului pe toata durata desfasurarii meciurilor.

8. Arbitrul Sef nu trebuie sa fie Arbitru de scaun sau Arbitru de linie la acea competitie decat
cu aprobarea Supervizorului/Arbitrului principal, in caz de vreme nefavorabilda sau alte
circumstante inevitabile.

9. Sa asiste Supervizorul/Arbitrul principal in indeplinirea sarcinilor sale.

10. Toti Arbitrii Sefi care lucreaza la concursurile ITF Pro Circuit trebuie sa cunoasca in
detaliu dispozitivele portabile pentru evidenta scorului si live-scoring si folosirea lor corecta.

D ARBITRU DE SCAUN

Arbitrul de scaun trebuie:

1. S& fie in intregime familiarizat cu toate aspectele legate de Regulile Tenisului,
Regulamentele de concurs corespunzatoare, Codul de Conduita si Sarcinile si Procedurile
pentru Arbitri. Sarcinile sale trebuie sa fie indeplinite Tn concordanta cu procedurile ITF.

2. Sa se imbrace la fel ca ceilalli arbitrii de scaun, conform indicatiilor
Supervizorului/Arbitrului principal ITF.

3. Sa afle pronuntia corecta a numelor jucatorilor.

4. Sa ajunga pe teren Tnaintea sosirii jucatorilor.

5. Imediat Thaintea inceperii meciului sa se intalneasca cu jucatorii ca:

a sa expuna orice informatie relevanta jucatorilor;

b sa traga la sorti cu o moneda in prezenta ambilor jucatori sau echipe la inceputul
meciului, Tnainte de incalzire, pentru a stabili alegerea servantului si a partii de teren. Daca
meciul este suspendat inainte de a incepe, jucatorii pot alege din nou, rezultatul tragerii la
sorti raméanéand acelasi.

¢ sa stabileasca daca fiecare jucator este imbracat in conformitate cu prevederile
Codului de conduita referitoare la echipament. Daca un jucator depaseste timpul de 15
minute pentru a-si corecta tinuta, el poate fi descalificat. Se poate autoriza o reincélzire
corespunzatoare.

6. Sa aiba un cronometru care trebuie utilizat la cronometrarea incalzirii (in mod normal 5
minute), a celor douazecisicinci (25) de secunde dintre puncte, a celor nouazeci (90) de
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secunde in timpul schimbarii terenului si a celor o suta douazeci (120) de secunde permise in
timpul pauzei de set. De asemenea, acesta se va utiliza pentru cronometrarea tuturor
celorlalte perioade de timp specificate prin prevederile oricarei reguli sau regulament.

7. Sa fie raspunzator in a avea numarul corespunzator de mingi pe teren pentru meci,
incluzand mingi uzate pentru inlocuiri. Cutiile de mingi noi ar trebui deschise chiar Thaintea
inceperii meciului sau inaintea schimbului de mingi.



8. Sa hotarasca asupra tuturor chestiunilor de fapt care apar in timpul meciului (inclusiv
anunturile la linile unde nu exista arbitrii de linie).

9. Sa se asigure ca regulile sunt respectate de jucatori si de toti oficialii din teren.

10. S& schimbe, sa roteasca sau sa inlocuiasca orice Arbitru de linie sau Arbitru de fileu ori
de cate ori decide ca aceasta va imbunatati arbitrajul meciului.

11. Sa hotarasca in prima instanta toate chestiunile de regulament care apar in timpul
meciului, jucatorul avand dreptul de a face apel la Supervizor/Arbitru principal ITF.

12. Sa anunte scorul dupa fiecare punct conform procedurilor ITF.

13. Sa repete anuntul unui Arbitru de linie sau Arbitru de fileu, numai daca acesta este facut
prea incet sau daca este o minge aproape de linie, care trebuie confirmata pentru a nlatura
orice dubiu din mintea jucatorilor.

14. Sa completeze o foaie de scor ITF in timpul meciului in conformitate cu procedurile
aprobate de ITF (vezi pag.18 si Anexa B). Toti Arbitrii de scaun care lucreaza la concursurile
ITF Pro Circuit trebuie sa cunoasca in detaliu dispozitivele portabile pentru evidenta scorului
si live-scoring si folosirea lor corecta.

15. Sa corecteze decizia unui Arbitru de linie numai in cazul unei greseli evidente a Arbitrului
de linie si numai daca corectia este facuta prompt, imediat ce greseala a fost comisa. Toate
corectiile trebuie sa fie facute In concordanta cu procedurile aprobate de ITF (vezi pag. 9).
Greselile de picior evidente, neanuntate de Arbitrul de linie, trebuie sa fie anuntate de Arbitrul
de scaun Tn concordanta cu procedurile de rezolvare a greselilor evidente.

16. Sa raspunda pentru orice verificare a urmei de minge. Verificarea urmei de minge se va
face numai pe terenurile de zgura (vezi procedura de verificare a urmei de minge, pag. 10).
17. Sa depuna toate eforturile pentru a controla publicul. Ori de cate ori spectatorii perturba
desfasurarea unui meci, Arbitrul de scaun ar trebui sa li se adreseze respectuos, solicitandu-
le cooperarea.

18. Sa raspunda de indrumarea copiilor de mingi in timpul meciului, astfel incat ei sa ajute,
nu sa deranjeze jucatorii.

19. Sa raspunda de toate schimburile de mingi si sa decida daca o minge este buna de joc.
Sa se asigure ca jocul se desfasoara cu numarul corect de mingi. Mingile pierdute ar trebui
inlocuite de indata ce acest lucru este posibil. Daca este necesara inlocuirea unei mingi,
pentru inlocuire trebuie utilizatda o minge noua in timpul perioadei de incalzire sau in primele
doua (2) game-uri (Tnainte ca primul punct din al treilea game sa inceapa) dupa o schimbare a
mingilor; altfel, trebuie utilizata o minge jucata avand aceeasi uzura.

Numarul corespunzator de cutii de mingi trebuie deschise si verificate cu suficient timp
fnaintea fiecarui schimb de mingi, astfel incat sa se evite orice intarziere in timpul meciului.
20. Sa decida daca un teren continua sa fie bun de joc. Daca, in timpul unui meci, are loc o
schimbare a conditiilor, pe care Arbitrul de scaun le considera suficiente sa faca terenul
impropriu de joc sau daca vremea sau alte circumstante impun suspendarea jocului, el/ea
trebuie s& Tntrerupa jocul si sd comunice aceasta Supervizorului/Arbitrului principal ITF. in
timpul Tntreruperii si pana la amanarea meciului, Arbitrul de scaun trebuie sa se asigure ca
atat el/ea cat si toli ceilalli oficiali din teren sunt gata sa-si reia indatoririle.

Daca suspendarea se datoreaza intunericului, jocul trebuie Tntrerupt fie la sfarsitul unui set,
fie dupa un numar par de game-uri din setul in desfasurare.

Dupa intreruperea sau orice amanare a jocului de catre Supervizorul/Arbitrul principal ITF,
Arbitrul de scaun trebuie sa noteze timpul si scorul la puncte, game-uri si seturi, numele
servantului, partea in care fiecare jucator era situat si trebuie sa adune toate mingile utilizate
la acel meci.

21. La terminarea unui meci sa faca un raport complet Supervizorului/Arbitrului principal ITF
care sa contina toate masurile luate in timpul meciului si prevazute de Codul de Conduita.



E ARBITRU PENTRU REVIZUIRE ELECTRONICA
Arbitrul pentru revizuire electronica trebuie:

1. Sa fie in intregime familiarizat cu toate aspectele legate de Regulile Tenisului, in special
cu procedurile referitoare la revizuirea electronica, Regulamentele de concurs
corespunzatoare, Codul de Conduita si Sarcinile si Procedurile pentru Arbitri. Sarcinile sale
trebuie sa fie indeplinite in concordanta cu procedurile ITF.

2. Sa se imbrace la fel ca ceilalti arbitrii de scaun, conform indicatiilor
Supervizorului/Arbitrului principal ITF.

3. Sa fie In cabina de revizuire electronica cu cel putin 30 de minute Tnainte de inceputul
primului meci al zilei sau sesiunii de pe terenul pe care a fost desemnat si cu 10 minute
fnainte de inceperea celorlalte meciuri ale zilei.

4. Sa verifice toate mijloacele de comunicare disponibile cu Arbitrul de Scaun,
Supervizorul/Arbitrul Principal ITF, operatorul de ecran si TV

5. Sa confirme cu Operatorul de Realitate Virtuala ca sistemul este setat pentru meciul
corespunzator eg simplu sau dublu, sistemul de scor folosit, etc

6. In timpul incalzirii sa vizioneze cel putin o (1) vizualizare de test, care nu va fi arétata pe
ecran sau la TV.

7. Sa confirme cu Operatorul Sistem si de Realitate Virtuala ca toate sistemele sunt
functionale inainte de Tnceputul meciului.

8. Sa fie responsabil pentru identificarea tuturor impacturilor mingii ce sunt potentiale
subiecte de revizuire.

9. Sa decida daca impactul cerut al mingii este disponibil pentru revizuire.

10. Sa managerieze procesul de redare si transmitere catre TV.

11. Sa fie responsabil pentru monitorizarea starii sistemului.

12. In caz de functionare defectuoasa a sistemului s& anunte imediat Arbitrul de Scaun si
Supervizorul/Arbitrul Principal si, cand sistemul functioneaza din nou, sa-i anunte imediat pe
acestia.

13. Sa notifice Arbitrului de Scaun ca anuntul original va ramane valabil daca nu poate gasi
datele pentru revizuirea anuntului.

14. In eventualitatea in care impactul mingii afisat pe ecran nu corespunde cu textul afisat pe
ecran, sa informeze Arbitrul de Scaun asupra rezultatului corect al revizuirii si daca este
posibil sa afiseze textul corectat pe ecran.

15. Sa informeze imediat Arbitrul de Scaun daca monitorul Arbitrului pentru Revizuire
Electronica functioneaza normal dar toate monitoarele disponibile in arena functioneaza
defectuos.

16. Sa tina evidenta tuturor incercarilor reusite sau nereusite pentru fiecare jucator/echipa si
sa poata comunica in orice moment Arbitrului de Scaun, Supervizorului/Arbitrului Principal
sau Operatorului de Ecran.

17. Sa actioneze ca autoritate finala in privinfa numarului de incercari nereusite ramase
pentru fiecare jucator/echipa. Sa se verifice cu Arbitrul de Scaun cand jucatorul/echipa mai
are o incercare nereusita si nicio incercare nereusita ramase.

18. Tnainte de orice set sau match tie-break s& se asigure ca numarul de incercari este setat
la 3 (trei).

F ARBITRU DE LINIE

Un Arbitru de linie trebuie:

1. Sa-si indeplineasca sarcinile in conformitate cu procedurile aprobate de ITF. Pentru detalii
suplimentare se recomanda ghidul ITF al Arbitrului de linie.

2.53a se imbrace la fel ca ceilalti arbitri de linie, conform recomandarilor
Supervizorului/Arbitrului principal ITF. Arbitrii de linie nu trebuie sa poarte imbracaminte de
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culoare alba, galbena, sau alte culori deschise care pot deranja vederea jucatorilor.

3. Sa fie punctual la toate desemnarile.

4. Sa se aseze intr-o pozitie care i asigura cea mai buna vizibilitate a liniei la care a fost
desemnat.

5. Sa anunte toate mingile numai pentru linia unde a fost desemnat si sa nu-si exprime
parerea asupra deciziilor de la alte linii.

6. Sa anunte greselile de picior cand este desemnat la o linie de fund, laterala sau mediana
de serviciu.

7. Sa semnalizeze imediat ca a fost "blocat” daca nu poate sa faca un anunt.

8. Sa corecteze imediat un anunt gresit.

9. Sa nu anunte o minge "out”/ "fault” pana cand aceasta nu a aterizat efectiv in afara
terenului.

10. Sa nu comenteze daca Arbitrul de scaun corecteaza un anunt. Sa directioneze toate
intrebarile jucatorilor catre Arbitrul de scaun.

11. Sa raporteze imediat Arbitrului de scaun daca este martor la o incalcare a Codului de
conduita pe care acesta nu a sesizat-o.

12. Sa mearga cu un jucator care ia pauza de toaleta sau pentru schimbarea tinutei pentru a
se asigura ca jucatorul nu utilizeaza pauza pentru vreun alt scop. Daca are loc o incalcare a
procedurii, Arbitrul de linie trebuie sa ii comunice jucatorului ca el/ea incalca regulile si sa
raporteze acest lucru Arbitrului de scaun.

13. Sa nu prinda mingile sau sa tina prosopul jucatorilor.

14. Sa nu discute cu spectatorii.

15. Sa nu aplaude niciodata jucatorii.

16. Sa nu paraseasca terenul fara aprobarea Arbitrului de scaun.

Il PROCEDURI ITF PENTRU ARBITRI

A APLICABILITATE

Acest articol este aplicabil tuturor competitiilor desfasurate sub egida sau recunoscute de
ITF.

Aceasta aplicabilitate nu trebuie sa afecteze dreptul competitiilor desfasurate sub egida sau
recunoscute de ITF de a promulga si aplica regulamentele lor specifice, in masura in care ele
sunt compatibile cu principiile si prevederile acestui Articol Il. Referitor la toate competitiile pe
echipe, la aplicarea acestor proceduri trebuie sa fie folosit numele tarii.

B CHESTIUNI DE REGULAMENT

O chestiune de regulament este definita ca un litigiu referitor la intelegerea si aplicarea unor
fapte specifice din Regulile tenisului, Regulamentele de concurs si Codul de Conduita. Tn
timpul unui meci o chestiune de regulament trebuie sa fie judecatd mai intai de Arbitrul de
scaun. Daca Arbitrul de scaun nu este sigur, sau daca jucatorul contesta decizia sa, atunci
decizia trebuie sa fie luata de Supervizorul/Arbitrul principal ITF. Aceasta decizie va fi
definitiva si fara drept de apel.

1 Recurs al unui jucator.

Jucatorii au dreptul sa faca recurs mpotriva oricarei decizii legata de regulament conform
procedurilor expuse in cele ce urmeaza :

Cand un jucator este de parere ca decizia data de catre Arbitrul de scaun intr-o problema de
regulament este incorecta, el poate face recurs impotriva acelei hotarari prin instiinfarea
Arbitrului de scaun Tntr-un mod profesionist si neabuziv.

Dupa aceasta, Arbitrul de scaun trebuie sa opreasca jocul, sa inchida toate microfoanele din
zona scaunului si sa cheme imediat Supervizorul/Arbitrul principal ITF. La sosirea acestuia,
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Arbitrul de scaun trebuie sa prezinte toate detaliile incidentului, iar Supervizorul/Arbitrul
principal ITF va fi obligat sa se limiteze la faptele astfel stabilite si prezentate. Apoi Arbitrul de
scaun trebuie sa prezinte hotararea sa asupra reglementarii respective, iar jucatorul trebuie sa
prezinte pozitia sa referitoare la acea hotarare. Apoi, Supervizorul/Arbitrul principal ITF trebuie
sa examineze pe scurt regula respectiva impreuna cu jucatorul si Arbitrul de scaun si, fie va
confirma, fie va revoca decizia. in continuare jocul trebuie s& fie reluat prin anuntul
Supervizorului/Arbitrului principal ITF "Jucati” (let's play) iar jucatorii trebuie sa reinceapa jocul.
Trebuie depuse toate eforturile pentru a rezolva acest recurs cat se poate de repede si dupa
anuntul "Jucati” (let's play) trebuie sa inceapa cronometrarea celor douazecisicinci (25) de
secunde.

C CHESTIUNI DE FAPT
O chestiune de fapt este definita ca un litigiu referitor la ceea ce s-a intdmplat efectiv n
timpul unei anumite situatii. Chestiunile de fapt care apar in timpul unui meci trebuie sa fie
hotarate de oficialii din teren pentru acel meci, iar astfel de hotarari sunt obligatorii pentru
jucatori si inapelabile Supervizorului/Arbitrului principal ITF.
Un jucator poate cere o verificare de catre Arbitrul de scaun a unui anunt sau alta hotaréare
de fapt la anuntul facut de un Arbitru de pe teren la un punct decisiv.
Cererea, verificarea si reluarea jocului trebuie sa se Incadreze in cele douazecisicinci (25) de
secunde permise intre puncte cu exceptia cazului in care Arbitrul de scaun hotaraste ca este
necesara o prelungire. Daca se acorda o astfel de prelungire ea trebuie sa se termine cu
anuntul "Jucati” (let's play).
1. Recurs al unui jucator
Un jucator nu poate face niciodata recurs la o hotaréare intr-o chestiune de fapt catre
Supervizor/Arbitru principal ITF.
2. Corectie
Arbitrul de scaun poate corecta un Arbitru de linie numai in cazul unei greseli evidente a
Arbitrului de linie si numai daca aceasta corectie este facuta prompt dupa ce greseala a fost
comisa.

a Greseala evidenta
Este dificil sa definesti o greseala evidenta mai clar. Practic Arbitrul de scaun trebuie sa fie in
postura de a decide ca a fost facut un anunt gresit dincolo de orice dubiu rezonabil. Arbitrii de
scaun nu ar trebui sa faca vreodata o corectie asupra unei mingi care este foarte aproape de
linie. Pentru a corecta o minge data "buna” de un Arbitru de linie, Arbitrul de scaun trebuie sa fi
fost capabil sa vada spatiu intre minge si linie. Pentru a corecta un anunt "out” ori "fault” facut
de un Arbitru de linie, Arbitrul de scaun trebuie sa fi vazut mingea aterizénd pe sau in interiorul
liniei.
Greselile de picior evidente nesemnalizate de un Arbitru de linie, trebuie sa fie anuntate de
Arbitrul de scaun, in concordanta cu procedurile de rezolvare a greselilor evidente.

b Cu promptitudine
Regulile tenisului cer, Tn plus fata de o greseala evidenta, ca Arbitrul de scaun sa corecteze
cu promptitudine (adica imediat dupa ce Arbitrul de linie a facut greseala evidenta). Corectia
trebuie sa fie facuta aproape simultan cu greseala evidenta a Arbitrului de linie.
Un Arbitru de scaun nu poate face niciodata o corectie in urma protestului sau recursului unui
jucator.
Un Arbitru de linie nu poate niciodata schimba un anunt in urma protestului sau recursului
unui jucator.
3. Proceduri de verificare a urmei de minge

a Verificarile urmei de minge pot fi facute numai pe terenurile de zgura.

b O verificare a urmei de minge ceruta de un jucator, sau echipa, va fi permisa numai
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daca Arbitrul de scaun nu poate decide cu certitudine din scaunul sau, fie in cazul unei
lovituri decisive, fie cand un jucator (echipa) opreste jocul in timpul unui schimb de mingi
(sunt permise retururile din reflex, dar dupa aceasta jucatorul trebuie sa se opreasca
imediat).

¢ Cand Arbitrul de scaun a hotarét sa faca o verificare a urmei de minge, el/ea trebuie
sa coboare din scaun si sa faca el insusi verificarea. Daca nu stie unde se afla urma,
el/lea poate cere Arbitrului de linie ajutorul pentru localizarea urmei, dar apoi Arbitrul de
scaun trebuie sa o verifice.(in afara cazului unei corectii).

d Anuntul initial sau corectia Arbitrului de scaun vor raméane intotdeauna valabile daca
Arbitrul de linie si Arbitrul de scaun nu pot gasi urma de minge sau daca urma nu poate fi
citita.

e Odata ce Arbitrul de scaun a identificat si a dat o decizie asupra unei urme de
minge, aceasta decizie este finala si neapelabila.

f La jocul pe teren de zgura, Arbitrul de scaun nu trebuie sa se grabeasca sa anunte
scorul decat daca este absolut sigur de decizie. Daca nu este sigur, asteapta inaintea
anuntarii scorului pentru a vedea daca este necesara verificarea urmei de minge.

g La dublu, jucatorul apelant trebuie sa faca recursul intr-un asa fel incat fie jocul se
opreste, fie Arbitrul de scaun opreste jocul. Daca se face recurs catre Arbitrul de scaun,
atunci el/ea trebuie sa hotarasca in primul rand daca a fost urmata procedura corecta de
recurs. Daca aceasta nu a fost corecta, sau a fost facuta tarziu, atunci Arbitrul de scaun poate
decide ca echipa adversa a fost incomodata deliberat,

h Daca un jucator sterge intentionat urma de minge inainte ca Arbitrul de scaun sa
dea o decizie definitiva, el/ea este de acord ca anuntul a fost eronat.

i Un jucator nu poate trece dincolo de fileu pentru a verifica 0 urma de minge fara a fi supus
sanctiunilor prevazute de Codul de Conduita la capitolul “Comportament nesportiv”.

4. Proceduri pentru verificarea electronica a urmei de minge

La turneele la care se foloseste sistemul de verificare electronica a urmei de minge,
urmatoarele proceduri trebuiesc aplicate la meciurile care se disputa pe terenuri ce sunt
dotate cu un astfel de sistem:

a Solicitarea unei verificari electronice a urmei de minge in cazul unui anunt al Arbitrului
de linie sau a corectiei Arbitrului de scaun va fi permisa doar in cazul unei lovituri decisive
sau Tn cazul in care un jucator (echipa) opreste jocul in timpul punctului (sunt permise
retururile din reflex dar dupa acesta jucatorul trebuie sa se opreasca imediat).

b Arbitrul de scaun trebuie sa decida sa foloseasca verificarea electronica a urmei de
minge cand exista dubii Tn privinta acuratetii unui anunt al unui Arbitru de linie sau a unei
corectii a Arbitrului de scaun. Totusi, Arbitrul de scaun poate refuza verificarea electronica a
urmei de minge daca el/ea este de parere ca cererea jucatorului nu este rezonabila sau ca
aceasta a fost facuta cu intarziere.

¢ La dublu, jucatorul apelant trebuie sa faca recursul intr-un asa fel Incét fie jocul se
opreste, fie Arbitrul de scaun opreste jocul. Daca se face recurs catre Arbitrul de scaun,
atunci el/ea trebuie sa hotarasca in primul rand daca a fost urmata procedura corecta de
recurs. Daca aceasta nu a fost corecta, sau a fost facuta tarziu, atunci Arbitrul de scaun poate
decide ca echipa adversa a fost incomodata deliberat, caz in care echipa apelanta pierde
punctul.

d Anuntul initial sau corectia Arbitrului de scaun vor raméane intotdeauna valabile daca
sistemul de verificare electronica a urmei de minge este incapabil, din orice motiv, sa dea o
decizie asupra acelui anun{ sau corecfie.

e Decizia finala a Arbitrului de scaun va fi decizia data de sistemul de verificare electronica
a urmei de minge si este inapelabila. Daca reluarea unui anumit impact al mingii trebuie facuta
manual, atunci un oficial aprobat de Supervizorul/Arbitrul principal ITF va decide care impact al
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mingii va fi revazut.

f Fiecare jucator (echipa) are la dispozitie 3 (trei) contestatii nereusite pe set, plus inca una
aditionala n tie-break. Pentru meciuri cu “Advantage Sets”, jucatorii (echipele) vor incepe din
nou cu un maxim de 3 (trei) contestatii nereusite la 6-6 si la fiecare 12 game-uri dupa aceea.
La meciurile jucate cu match-tiebreak, match-tiebreak-ul se considera a fi un set nou si fiecare
jucator (echipa) are la dipoziie 3 (trei) contestatii. Jucatorii (echipele) vor avea un numar
nelimitat de contestatii reusite.

D INCEPEREA CONCURSULUI/MECIULUI
Un concurs incepe Tn mod oficial atunci cand se executa primul serviciu al primului meci. Un
meci incepe oficial cand se executa primul serviciu al primului punct.

E ODIHNA JUCATORILOR, SITUATII MEDICALE SI PAUZA DE

TOALETA

1. Intre concursuri

Daca Supervizorul/Arbitrul principal ITF este instiintat de un jucator asupra datei si orei
ultimului sau meci jucat intr-o competitie organizata sub egida sau recunoscuta de ITF in
saptamana precedenta, atunci Supervizorul/Arbitrul principal ITF trebuie, ori de cate ori este
posibil, sa acorde jucatorului o zi intreaga de odihna intre acel meci si primul meci de pe
tabloul principal al jucatorului din concursul care urmeaza, mai putin daca vremea sau situatii
inevitabile au produs perturbarea programului sau daca jucatorul a fost finalist intr-o finala
jucata luni sau alta finala améanata.

2. Intre calificari si tabloul principal

In_afara unor circumstante exceptionale, nu trebuie si se ceard nici unui jucitor si joace
primul tur pe tabloul principal de simplu, la mai putin de doudsprezece (12) ore de la
terminarea meciului sau din turul calificativ. Daca un jucator joaca doua tururi de calificare la
simplu intr-o zi, el/lea nu ar trebui, cand e posibil, sa fie programat sa joace meciul sdu din
primul tur al tabloului principal de simplu in ziua urmatoare, cu exceptia cazului in care acel
jucator este acceptat in concurs ca « Invins norocos ».

3. Intre meciuri

Exceptand cazul in care vremea sau situatii inevitabile produc perturbarea programului,
jucatorii vor fi programati pentru cel mult un meci de simplu si un meci de dublu pe zi, care nu
ar trebui sa fie programate la mai putin de douasprezece (12) ore de la terminarea ultimului
meci al unui jucator din ziua sau turul precedent. Ori de cate ori este necesar sa i se
programeze mai mult de un meci in aceeasi zi, unui astfel de jucator trebuie sa i se acorde
urmatoarele perioade minime de odihna, cu exceptia cazului in care acesta disputa finalele de
simplu si dublu care trebuiesc jucate consecutiv:

- daca a jucat mai putin de 1 ora - 1/2 ora odihng;
- daca a jucat intre 1 si 1 1/2 ore - 1 ora odihna;
- daca a jucat mai mult de 1 1/2 ore - 1 1/2 ore odihna.

4. Situatji Medicale

a. Conditie Medicala
O conditie medicala este definita ca o afectiune medicala sau o accidentare muscularo-
scheletica care permite un consult si/sau tratament medical acordat de catre fizioterapeut
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(cum este definit Tn Ghidul ITF privind Recomandarile privind Standardele de Sanatate) in
timpul incalzirii sau in timpul meciului.

- Conditii medicale tratabile

- Conditii medicale acute: aparitia brusca a unei afectiuni medicale sau a unei accidentari
muscularo-scheletice in timpul incalzirii sau in timpul meciului care solicita interventia
medicala imediata.

- Conditii medicale non-acute: o afectiune medicala sau o accidentare muscularo-
scheletica aparuta sau agravata in timpul incalzirii sau n timpul meciului si care solicita
interventie medicala la schimbul de terenuri sau la pauza de set.

- Conditii medicale netratabile

- Orice conditie medicala care nu poate fi tratata corespunzator, sau care nu va fi
ameliorata prin tratamentul medical disponibil Tn timpul permis.

- Orice conditie medical (incluzdnd simptome) care nu a aparut sau care nu a fost
agravata n timpul incalzirii sau in timpul meciului.

- Oboseala generala a jucatorului.

- Orice conditie medicala (incluzand simptome) care necesita pentru tratare injectii sau
perfuzii intravenoase, exceptie ficand diabeticii, care isi atesta boala cu un certificat
medical eliberat anterior, carora li se pot administra injectii subcutanate cu insulina.

- Orice conditie medicala care necesita oxigen, daca nu s-a primit o aprobare medicala
anterioara de la ITF. Chiar daca s-a primit aceasta aprobare, utilizarea suplimentara de
oxigen nu este permisa, pentru niciun motiv.

b. Evaluarea medicala
In timpul Tncalziri sau in timpul meciului jucatorul poate solicita fizioterapistului, prin
intermediul Arbitrului de scaun, sa il evalueze la urmatorul schimb de terenuri sau la pauza
de set. Numai in cazul aparitiei unei conditii medicale acute care necesita oprirea imediata a
jocului, jucatorul poate cere, prin intermediul Arbitrului de scaun, evaluarea imediata a
fizioterapistului.

Scopul acestei evaluari este sa se determine daca jucatorul sufera de o condifie medicala
tratabila si daca da, sa se determine momentul in care tratamentul va fi acordat. Durata
evaluarii trebuie sa fie rezonabila, {indnd cont pe de o parte de siguranta jucatorului si pe de
alta parte de regula care spune ca jocul trebuie sa fie continuu. La discretia fizioterapistului
aceasta evaluare poate fi facuta impreuna cu doctorul turneului si poate avea loc in afara
terenului.

Daca fizioterapistul hotaraste ca jucatorul sufera de o conditie medicala netratabila atunci
jucatorului i se va comunica faptul ca tratamentul medical nu va fi permis.

c. Pauza de tratament medical
Pauza de tratament medical este permisa de catre Arbitrul Principal (Supervizor) sau de catre
Arbitrul de Scaun dupa ce fizioterapistul a evaluat jucatorul si a decis ca este nevoie de timp
suplimentar pentru tratament medical. Pauza medicala va fi luata in timpul unui schimb de
terenuri sau al unei pauze de set exceptie facand cazul in care fizioterapistul decide ca
jucatorul sufera de o conditie medicala acuta si ca aceasta solicita tratament medical imediat.
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Pauza pentru tratament medical Tncepe in momentul in care fizioterapistul este gata sa
inceapa tratamentul. La discretia fizioterapistului, tratamentul acordat in timpul pauzei pentru
tratament medical poate avea loc in afara terenului si poate fi facut in colaborare cu doctorul
turneului. *

Durata tratamentului in timpul unei pauze de tratament medical este limitata la 3 minute.
Totusi, la turneele profesioniste care ofera premii de 25.000$ sau mai putin, Supervizorul
poate extinde timpul permis de tratament daca este necesar.

Unui jucator i este permisa o singura pauza de tratament medical pentru fiecare accidentare
tratabila distincta. Toate conditiile clinice avand drept cauza caldura vor fi considerate drept o
singura conditie medicala tratabild. Toate accidentarile muscularo-scheletice care fac parte
dintr-un lant kinetic continuu vor fi considerate drept o singura conditie medicala tratabila.

Crampe musculare: Un jucator poate primi tratament pentru crampe musculare doar in timpul
alocat pentru schimbul de teren si/sau pauze de set. Jucatorii nu pot primi o pauza de
tratament medical pentru crampe musculare.

In cazuri in care existd dubii daca jucitorul suferd de o conditie medicald acutd, non-acuté
incluzand crampele musculare sau netratabila, decizia fizioterapistului, luata in colaborare cu
doctorul turneului, daca este necesar, este definitiva. Daca fizioterapistul considera ca
jucatorul are insolatie Si crampele musculare sunt o parte a manifestarilor acestei insolatii
atunci crampele musculare pot fi tratate doar ca parte a tratamentului recomandat de
fizioterapist pentru insolatie.

Nota:

Unui jucator care opreste jocul pretinzand ca are o conditie medicala acuta, dar fizioterapistul
si/sau doctorul turneului considera ca sufera de crampe musculare i se va cere de catre
Arbitrul de Scaun sa reinceapa jocul imediat.

Daca jucatorul nu poate continua jocul datorita severelor crampe musculare, determinate de
fizioterapist si/sau de doctorul turneului, el/ea poate ceda punctele/game-urile necesare
pentru a ajunge la o pauza de schimb de teren sau pauza de set pentru a beneficia de o
evaluare imediatd si tratament daca timpul permite. Sunt permise doua (2) tratamente
aditionale la pauza de schimb de teren pentru crampe musculare in timpul unui meci, nu
neaparat consecutive. Daca se considera de catre Arbitrul de scaun sau Supervizor/Arbitru
principal ca sunt implicatii nesportive poate fi emisa o incalcare a codului de conduita pentru
comportament nesportiv.

Un total de doua pauze de tratament medical consecutive pot fi permise de catre Supervizor
sau Arbitru de Scaun pentru cazul special in care fizioterapistul decide ca un jucator sufera
de cel putin doua conditii medicale tratabile, acute si distincte. Acestea pot include: o
afectiune medicala si o accidentare muscularo-scheletica; doua sau mai multe accidentari
muscularo-scheletice acute si distincte. In aceste cazuri fizioterapistul va evalua cele dou&
sau mai multe conditii medicale tratabile intr-o singura evaluare, dupa care poate decide ca
doua pauze de tratament medical consecutive sunt necesare.

d. Tratament medical
Un jucator poate primi tratament medical pe teren si/sau provizii medicale de la fizioterapist
si/sau de la doctorul turneului in timpul oricarei pauze de schimb de terenuri sau pauza de
set. Ca o recomandare, acest tratament medical ar trebui limitat la doua pauze de schimb de
terenuri/pauze de set pentru fiecare conditie medicala tratabila, inainte sau dupa pauza de
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tratament medical. Aceste doua pauze nu trebuie sa fie consecutive. Jucatorii nu pot primi
tratament medical pentru conditiile medicale netratabile.

e. Penalizari
Dupa incheierea unei pauze de tratament medical sau a unui tratament orice intarziere din
partea jucatorului Tn a relua jocul va fi sanctionata cu incalcari ale Codului de Conduita
pentru intarzierea Jocului. Orice jucator care abuzeazad de aceastd regulda medicald va fi
sanctionat conform Codului de Conduita pentru Comportament Nesportiv.

f. S&ngerare
Daca un jucator sangereaza, Arbitrul de Scaun trebuie sa opreasca jocul cat mai curand
posibil si trebuie sa cheme fizioterapistul pe teren pentru a evalua si a acorda tratament.
Fizioterapistul si, daca este cazul, doctorul turneului vor evalua sursa sangerarii si vor cere o
pauza medicala daca aceasta este necesara.
Daci fizioterapistul si/sau doctorul turneului solicita, Supervizorul/Arbitrul principal sau
Arbitrul de Scaun pot autoriza o pauza de maxim 5 minute pentru oprirea sangerarii.
Daca pe teren sau in imediata apropiere a acestuia exista sange jocul nu trebuie reluat pana
cand petele de sange nu au fost curatate corespunzator.

g. Varsaturi
Daca un jucator vomita, Arbitrul de Scaun trebuie sa opreasca jocul daca exista voma pe teren
sau daca jucatorul cere sa fie evaluat de catre fizioterapist. Daca jucatorul solicita o evaluare
medicala atunci fizioterapistul trebuie sa determine daca acesta sufera de o conditie medicala
tratabila si daca aceasta este acuta sau nu.
Daca exista voma pe teren jocul nu ar trebui reluat pana cand terenul nu a fost curatat
corespunzator.

h. Incapacitate fizica
Daca apare o ingrijorare cu privire la conditia medicala a unui jucator (fizica sau psihica) iar el
este inapt de a concura sau prezinta un risc serios care poate imbolnavi jucatorii, oficialii sau
membrii din stafful de organizare al turneului, fizioterapistul sau/si medicul turneului trebuie
chemati pentru a ajuta jucatorul.
Daca situatia apare in timpul unui meci, Arbitrul de Scaun trebuie sa cheme imediat medicul
turneului si/sau fizioterapistul pentru a ajuta jucatorul.
Medicul turneului este responsabil sa se asigure ca jucatorului i s-a acordat cea mai buna
ingrijire medicala, ca sanatatea lui/ei nu i-a fost pusa in pericol, si ca situatia lui/ei medicala
nu este un pericol pentru ceilalti jucatori sau pentru public. Toate discutiile dintre doctorul
turneului si jucator se tin in contextul relatiei medic-pacient si sunt de altfel, confidentiale,
si nu pot fi divulgate unei a treia parti fara consimtamantul jucatorului. In orice caz, daca
doctorul turneului considera ca situatia medicala a jucatorului il face pe acesta inapt sa
participe in siguranta la turneu, jucatorul trebuie sa-i permita doctorului de turneu sa
anunte supervizorul/arbitrul despre aceasta (dezvaluind doar informatia medicalad cu care
jucatorul a fost de acord). Pe baza acestui raport facut de doctorul turneului,
supervizorul/arbitrul decide sa retraga jucatorul din timpul unui meci sau sa retraga
jucatorul dintr-un meci care urmeaza sa se dispute(dupa caz). Supervizorul ar trebui sa
dea dovada de o maxima discretie in luarea acestei decizii iar aceasta decizie ar trebui
luata in conformitate cu interesele tenisului profesionist si bazata atat pe sfaturile de
specialitate cat si pe alte informatii relevante.
Daca conditia medicala a jucatorului se imbunatateste suficient incat sa poata juca, in
consecinta doctorul turneului poate informa supervizorul/arbitrul. La latitudinea
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supervizorului/arbitrului, jucatorul poate concura ulterior la o altd proba a aceluiasi turneu (ex.
dublu), fie in acea zi fie Tn ziua urmatoare.

* Este recunoscut faptul ca legile nationale sau guvernamentale sau alte regulamente impuse
turneului de catre autoritati pot solicita o prezenta sporiti a doctorului turneului atat in
evaluarile si tratamentele diferitelor conditii medicale cat si in luarea deciziilor privitoare la
acestea.

5. Pauza de toaleta/schimbarea tinutei

Unui jucator i este permis sa ceara voie sa paraseasca terenul o perioada rezonabila de
timp pentru o pauza de toaletd/schimbarea tinutei.

Pauzele de toaleta ar trebui luate la sfarsitul unui set si pauzele pentru schimbarea tinutei
trebuie luate la sfarsitul unui set.

n competitiile de simplu un jucator are dreptul la o0 (1) pauza de toaleta in timpul unui meci
de cel mai bun din trei (3) seturi, si doua (2) pauze de toaleta, in timpul unui meci de cel mai
bun din cinci (5) seturi.

La toate meciurile de dublu, fiecare echipa are dreptul la un total de doua (2) pauze. Daca
partenerii parasesc impreuna terenul, se considera ca fiind una (1) din pauzele autorizate ale
echipei.

Oricand un jucator paraseste terenul pentru o pauza de toaleta aceasta conteaza ca fiind una
din pauzele permise indiferent daca adversarul sau a parasit sau nu terenul.

Orice pauza de toaleta luata dupa inceperea incalzirii este considerata una din pauzele
permise.

In toate cazurile, cea mai apropiatd baie va fi utilizatd. Jucatorul ar trebui sa aiba
echipamentul necesar in teren.

Pauzele suplimentare vor fi permise, dar vor fi sanctionate in concordanta cu prevederile
Codului de Conduita (intarziere la joc) dacé jucatorul nu este gata in intervalul de timp
permis.

Daca un jucator abuzeaza de aceasta regula poate fi sanctionat in concordanta cu
prevederile Codului de Conduita pentru comportament nesportiv.

F SUSPENDARE S| AMANARE

Arbitrul de scaun sau Supervizorul/Arbitrul principal ITF pot opri sau suspenda un meci din
cauza intunericului sau a starii terenului sau vremii. Aceasta trebuie sa fie imediat
comunicata Supervizorului/Arbitrului principal ITF. O data ce meciul este suspendat si pana
cand acesta este amanat de catre Supervizorul/Arbitrul principal ITF, jucatorii, Arbitrul de
scaun si toti arbitrii din teren trebuie sa fie gata sa reia jocul. Supervizorul/Arbitrul principal
ITF trebuie sa ia toate deciziile referitoare la amanarea unui meci pentru o zi ulterioara.

Daca amanarea se datoreaza intunericului, ea trebuie facuta la sfarsitul unui set sau dupa un
numar par de game-uri din setul in desfasurare.

Dupa suspendarea/amanarea unui meci, Arbitrul de scaun trebuie sa noteze timpul si scorul
la puncte, game-uri si seturi, numele servantului, partea de teren in care fiecare jucator era
situat si trebuie sa adune toate mingile utilizate la acel meci.

In cazul unui meci oprit, suspendat sau amanat, timpul pentru reincalzire trebuie s& fie dupa
cum urmeaza:

0 - 15 minute Intarziere - fara refincalzire

15 - 30 minute intarziere - trei (3) minute reincalzire
30 sau mai multe minute intarziere - cinci (5) minute reincalzire
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G ANUNTURI

Arbitrii de scaun trebuie sa anunt{e meciurile in limba engleza si/sau in limba locala.

La toate concursurile pe echipe trebuie sa se foloseasca numele tarii sau echipei.

1. Incalzirea

- "Trei minute” "Three minutes” - trei (3) minute pana la terminarea incalzirii

-"Doua minute” "Two minutes” - doua (2) minute pana la terminarea incalzirii

- "Un minut” "One minute” - un (1) minut pana la terminarea incalzirii

- “Treizeci de secunde” “Thirty seconds” — treizeci (30) de secunde pina la terminarea incalzirii
- "Timpul, pregatati-va de joc” "Time, prepare to play” - terminarea incalzirii, se directioneaza
mingile spre partea de teren a servantului

- ” Serveste , jucati” ” to serve, play” - imediat Thainte ca servantul sa

execute serviciul.

2. Prezentarea jucatorilor
a_Daca prezentarea jucatorilor este facuta de catre Arbitrul de scaun, atunci, dupa
anuntul "Un minut”, spune:

- "Urmeaza meciul din turul dintre ., In partea stanga a scaunului de
arbitraj, si in partea dreapta a scaunului de arbitraj. Se joaca dupa sistemul cel
mai_bun din trei/cinci seturi (cu tie-break). a_céastigat tragerea la sorti si a
ales ",

- "Urmeaza meciul din turul proba de dublu. Se joaca dupa sistemul no-ad,
primele 2 seturi cu tie-break. In cazul unui set decisiv se joaca un match-tiebreak pana la 10

(zece).

b Daca prezentarea jucatorilor se face de catre crainicul arenei, atunci, in timpul
incalzirii, spune:
-7 a castigat tragerea la sorii si a ales ?
3. Controlul publicului
Comunicarea cu spectatorii ar trebui sa fie facuta intr-un mod respectuos, cu formule (de
preferat in limba locala) similare cu urmatoarele:
- "Liniste va rog, multumesc!”
- "Luati loc va rog, muliumesc!”
- "Va rog luati loc cat mai repede!”
- "Din respect pentru cei doi jucatori_.........
- "Va rog nu folositi bliful!”

4. Scorul

a Scorul servantului este anuntat intotdeauna primul, exceptie facand tie-
break-ul.

b Scorul se anunta:
- "Cincisprezece-zero (fifteen-love), zero-cincisprezece (love-fifteen), treizeci-zero (thirty-
love), zero-treizeci (love-thirty), patruzeci-zero (forty-love), zero-patruzeci (love-forty),
cincisprezece egal (fifteen-all), cincisprezece-treizeci (fifteen-thirty), treizeci-cincisprezece
(thirty-fifteen), cincisprezece-patruzeci (fifteen-forty), patruzeci-cincisprezece (forty-fifteen),

treizeci egal (thirty-all), patruzeci-treizeci (forty-thirty), treizeci-patruzeci (thirty-forty), egalitate
(deuce)-(niciodata patruzeci egal), avantaj (advantage) , game (game) ?

¢ Daca se utilizeaza sistemul de scor no-ad anuntul dupa egalitate este:
"punct decisiv, primitorul alege” ("deciding point, recevier’s choice”).

d Scorul va fi anuntat cu voce tare si clar atunci cand punctul s-a incheiat. Anuntul va fi
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facut repede si Thainte de a scrie scorul pe foaia de scor, mai putin daca circumstantele sunt
de asa natura incat un anunt intarziat ar fi mai eficient.

e La sfarsitul unui game sau set, Arbitrul de scaun, in plus fata de ” Game” trebuie sa
anunte scorul la game-uri in conformitate cu urmatoarele exemple:
- "Game lonescu, el (sau Popescu) conduce cu 4-2, primul set” ("Game lonescu, he or
Popescu leads 4-2, first set”) sau
- ” Game lonescu, 3 game-uri egal, primul set” ("Game lonescu, 3 games all, first set”) sau
- ” Game si al treilea set lonescu, 7 jocuri la 5. Popescu conduce cu 2 seturi la 1” ("Game and
third set lonescu, 7 games to 5. Popescu leads 2 sets to 17)
Daca exista o tabela de scor vizibila pentru spectatori, atunci nu este necesar sa fie anuntat
scorul la seturi. La Tnceputul fiecarui set Arbitrul de scaun poate anunta:
- “ Al doilea set, la serviciu lonescu” ( Second set, lonescu to serve)

f Cand un set ajunge la tie-break, se anunta:
-7 Game lonescu, 6 game-uri egal. Tie-break ("Game lonescu, 6 games all. Tie-break).
La inceputul unui Match tie-break se anunta”:
- "Doamnelor si Domnilor un match tie-break pana la 10 va fi jucat pentru a decide
castigatorul meciului”

g In tie-break se anunta mai intai scorul si apoi numele jucatorului care conduce:
- "1-0 lonescu” sau "1-0 lonescu/ Popescu” (*1-0 lonescu”or ”1-0 lonescu/Popescu”)
- "1- egal” ("1- All")
- "2-1 lonescu” ("2-1 lonescu” )
In timpul tie-break-ului se utilizeaza ”zero” \n loc de “love”. La terminarea tie-break-ului, se
anunta:
-” Game si set 7 -6". ("Game and set 7-6").

h La terminarea meciului, se anunta castigatorul:
"Game, set si meci Popescu (3 seturi la 2) 6-4,1-6, 7-6,4-6,6-2". ("Game, set and match
Popescu, (3 sets to 2), 6-4,1-6,7-6,4-6,6-2").
La seturi se anuntad mai intdi numarul de game-uri castigate de invingator.

5. Codul de conduita

a Incalcarile Codului de conduita trebuiesc anuntate in concordanta cu urmétoarele exemple:
- "Incélcarea Codului de conduit, Intarziere la joc, avertisment DI./Dna. ”. ("Code
Violation, Delay of Game, Warning, Mr/Mrs ).

- "Incélcarea Codului de conduitd, abuz de rachet, punct de penalizare DI./Dna.
("Code Violation, Racquet Abuse, Point Penalty, Mr/Mrs ™).

- "Incalcarea Codului de conduitd, abuz verbal, game de penalizare DI./Dna. ”. ("Code
Violation, Verbal Abuse, Game Penalty, Mr/Mrs ”).

b Incalcarile regulii publicului partizan (competitii pe echipe) trebuie s& fie anuntate in
conformitate cu urmatoarele:

- "Incalcarea Codului de conduita, public partizan, avertisment. ___ (tara)” ("Code Violation,
Partisan Crowd, Warning. (Nation)”.

- "Incalcarea Codului de conduitd, public partizan, punct penalizare ___ (tara)” ("Code
Violation, Partisan Crowd, Point Penalty. (Nation)”.

¢ Incalcarile regulamentelor privind comportarea capitanilor (competitii pe echipe) trebuie sa
fie anuntate in conformitate cu urmatoarele:

- "Comportament nesportiv al capitanului, primul avertisment (tara)”;”Unsportsmanlike
Conduct, Captain, First Warning, (Nation)”.

- "Comportament nesportiv al capitanului, al doilea avertisment _ (tara)”;"Unsportsmanlike
Conduct, Captain, Second Warning, (Nation)”.

- "Comportament nesportiv al capitanului, eliminare (tara)”;”Unsportsmanlike
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Conduct, Captain, Rerrloval, (Nation)”. A
d Depasirea timpului ( Incalcarea prevederii “Intarzierea jocului” din Codul de conduita),
trebuie sa fie anuntate in conformitate cu urmatoarele:

- "Depasirea timpului, avertisment DI/Dna. ” ("Time Violation, Warning, Mr/Ms ).
Urmatoarele incalcari ale acestei reguli:

- "Depasirea timpului, pierderea serviciului DI/Dna. »,al doilea serviciu sau scorul
("Time Violation, Loss of serve, Mr/Ms ", Second serve or Score) sau

- "Depasirea timpului, punct penalizare DI/Dna. ” ("Time Violation, Point Penalty,
Mr/Ms ”).

e Dupa un punct de penalizare sau game de penalizare se anunta noul scor.

f Cand Arbitrul de scaun cheama Supervizorul/Arbitrul principal ITF sa decida daca o
Tncélcare a Codului de conduitd constituie o eliminare, el/ea trebuie s& anunte jucatorii si
spectatorii:

- "Chem Supervizorul/Arbitrul principal ITF pentru a discuta aceasta incalcare a Codului de
conduita” (’l am calling the ITF Supervisor/Referee to discuss this Code Violation”).

Daca Supervizorul/Arbitrul principal ITF decide sa aplice o eliminare, ea trebuie anuntata in
conformitate cu urmatorul exemplu:

- "Incalcarea Codului de conduita, abuz fizic, eliminare DI/Dna __". ("Code Violation,
Physical Abuse, Default, Mr/Ms ")

g Un jucator nu poate sa faca recurs catre Arbitrul de scaun pentru a retrage o penalizare de
depasire a timpului sau incalcare a Codului de conduita data adversarului sau.

h Depasirea timpului si incalcarile Codului de conduita trebuie anuntate in limba engleza
(limba locala este optionala).

6. Pauza medicala

a Cand Arbitrul de scaun hotaraste chemarea fizioterapistului, el/ea trebuie sa anunte:

- “Fizioterapistul a fost chemat pe teren” (“The physio has been called to the court”).

b Cand este permisa o pauza medicala de trei (3) minute, Arbitrul de scaun trebuie sa
anunte:

- “DlL./Dna. primeste acum o pauza medicala” (“Mr/Ms is now receiving a
medical time-out”)

¢ Pentru a informa adversarul si fizioterapistul de timpul ramas din pauza medicala, Arbitrul
de scaun trebuie sa anunte (nu catre public):

“Au ramas doua minute” (“Two minutes remaining”)

“A ramas un minut” (“One minute remaining”)

“Au ramas 30 de secunde” (“Thirty seconds remaining”)

“Tratamentul s-a terminat” (“Treatment complete”)

d Atunci cand pauza medicala s-a terminat, jucatorului trebuie sa i se acorde timpul necesar
sa-si puna toate obiectele de imbracaminte necesare inainte ca Arbitrul de scaun sa anunte

- “Timpul” (“Time”).

Daca jocul nu se reia in treizeci (30) de secunde dupa ce s-a anuntat “Timpul” (“Time”),
intarzierea este penalizata in conformitate cu prevederile Codului de conduita.

e Daca pauza este luata la un schimb de teren sau la incheierea unui set, atunci aceasta se
adauga timpului permis pentru schimbarea de teren sau pauza de set.

f Daca un jucator decide sa cedeze puncte/game-uri pentru a putea primi tratament pentru
crampe Arbitrul de scaun va anunta:

- DI./Dna cere tratament imediat pentru crampe. El/ea poate primi acest tratament doar la
pauza de schimb de teren/pauza de set sl deci cedeaza toate punctele si game-urile pana la
urmatoarea pauza de schimb de teren/pauza de set.

g Procedurile de pauza medicala pentru Arbitrii de Scaun si Fizioterapisti pot fi gasite in
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Anexa C.

7. Sisteme de revizuire electronica

a. Cand Arbitrul de Scaun considera ca o cerere de revizuire electronica a fost facuta
corespunzator, va anunta:

- "DI/Dna contesta anuntul facut la linia de fund (se indica linia specifica), mingea
a fost anuntata Induntru/Afara”

b. In functie de moment va incerca sa anunte si:

- "DI/Dna ma are X incercari ramase” atunci cand exista o reducere

c. Daca reluarea nu este disponibila va anunta (dupa ce va informa jucatorii):

- "Revizuirea electronica nu este disponibila, anuntul initial ramane valabil.

H ANUNTURI VERBALE

Anunturile verbale ale arbitrilor din teren trebuie sa fie facute cu voce tare si clar dupa cum
urmeaza:

1. “Fault’

Daca fie primul, fie al doilea serviciu aterizeaza Tn afara careului de serviciu. Nu se anunta
“‘Dubla gresealad” (“Double fault”) dupa un al doilea serviciu gresit.

2 “Out”

Daca un retur loveste terenul, o anexa permanenta, sau un alt obiect in afara suprafetei de
joc. Nu anuntati “afara”, “peste” sau ceva asemanator.

3. “Net”

Daca un serviciu atinge banda fileului si trece dincolo de fileu.

4. “Prin” (“Through”)

Daca mingea trece prin fileu.

5. “Greseala de picior” (“Foot Fault”)

Daca jucatorul incalca regula 18 din Regulile Tenisului.

6. “Let”

Daca Arbitrul de scaun hotaraste ca un punct sau un serviciu trebuie

rejucate conform regulilor 22 si 23 din Regulile Tenisului.

7. “Nu” (“Not Up”)

Daca un jucator nu reuseste sa loveasca mingea in joc dupa prima

saritura.(Requla 24 din Requlile Tenisului).

8. “Lovitura incorecta” sau “Atins” (“Foul Shot” sau “Touch”)

Daca o minge este lovita intentionat de doua ori, sau este lovita inainte ca ea sa treaca fileul,
sau un jucator atinge fileul in timp ce mingea este in joc, sau o minge in joc atinge un jucator,
sau jucatorul sau orice lucru pe care il poarta sau 1l {ine, cade in terenul adversarului (Regula
24 din Regulile Tenisului).

9. “Incomodare” (“Hindrance”)

Daca un jucator comite deliberat sau involuntar un act care deranjeaza adversarul in
executarea unei lovituri (Regula 26 din Regulile Tenisului).

10. “Asteapta, te rog!” (“Wait, please”)

Daca o perturbare sau o intrerupere face oportuna Tntarzierea inceperii unui punct sau a
serviciului al doilea.

11. Corectari

“Corectie, mingea a fost buna” (“Correction, the ball was good)” pentru a corecta un anunt
“Out” evident gresit.

“Out” sau “Fault” pentru a corecta 0 semnalizare de siguranta evident gresita sau minge buna.

| SEMNALIZARI CU MANA
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Semnalizarile cu mana sunt urmatoarele:
1. “Out” sau “Fault”

Bratul complet intins intr-o parte indicand directia in care mingea a fost “out” sau “fault’, palma
orientata spre Arbitrul de scaun, degetele intinse si alaturate. Semnalul cu méana nu trebuie
niciodata sa fie utilizat in locul anuntului verbal. Semnalul cu ména este in completare si
secundar anuntului verbal “out” sau “fault”.

2. “Minge bunad” sau “Semnal de siguranta”

Se deschid discret méainile cu palma in jos. Nu exista anunt verbal pentru 0 minge buna.
Semnalul cu mana este utilizat Tn liniste, Tn timpul unui schimb de mingi, cat si a unei lovituri
decisive pentru a confirma ca o minge a fost buna (aproximativ 1 metru in interiorul liniei).

3. “Nevazuta” (“Unsighted”)

Mainile in fata fetei sub nivelul ochilor, spatele mainilor catre Arbitrul de scaun. Semnalul cu
mana arata ca Arbitrul de linie nu poate sa faca un anunt datorita faptului ca, din anumite
motive vederea i-a fost perturbata. Nu exista un anunt verbal, semnalul cu méana este utilizat
in liniste.

4. “Net” sau “Prin” (“Net sau Through”)

Bratul complet intins n sus, simultan cu anuntul verbal “net” sau “prin”.

5. “Greseala de picior” (“Foot Fault”)

Bratul complet intins Tn sus, simultan cu anuntul verbal “greseala de picior”.

6. “Corectie” (“Correction”)

Bratul complet intins in sus, simultan cu anuntul verbal “corectie”.

J FOAIA DE SCOR ITF / DISPOZITIV ITF PORTABIL DE EVIDENTA A SCORULUI

a. FOAIA DE SCORITF

Arbitrul de scaun va completa foaia de scor ITF in conformitate cu urmatoarele:

1. Inainte de meci

Tnaintea intalnirii cu jucatorii dinaintea meciului, completeaza informatiile cerute de foaia de
scor precum: numele concursului, turul, schimbul de mingi, numele jucatorilor, etc.

2. Tragere la sorti

Dupa tragerea la sorti, noteaza cine a castigat tragerea la sorti si alegerile jucatorilor.

3. Timpul/intreruperi

Noteaza timpul la care incepe si se termina fiecare set. Noteaza timpul si motivele oricarei
intreruperi in timpul meciului.

4. Partile servantilor

Noteaza initialele fiecarui jucator in ordinea in care servesc in set la rubrica “Server Side”
corespunzator partilor lor de teren corecte.

5. Schimbul de mingi

Se noteaza din timp game-ul in care se vor schimba mingile, in partea dreapta a foii de scor.
6. Puncte

Punctele se vor marca prin semne inclinate in casutele din foaia de scor, sau prin
urmatoarele:

“‘A” - As

“D” - Dubla greseala

In plus un punct “ . ” trebuie s& fie pus in mijlocul liniei de jos a casutei servantului, pentru a
indica un prim serviciu gresit.

7. Game-uri

Totalul cumulat al game-urilor castigate numai de castigatorul ultimului game se pune in
coloana “‘games”.

8. Incalcari ale Codului de conduita si dep&siri ale timpului
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Cand un jucator este penalizat cu incalcarea Codului de conduita sau depasirea timpului,
acestea trebuie notate cu “C” sau “T” in casufa corespunzatoare acelui jucator din Foaia de
scor. Cand un jucator este penalizat cu punct sau game de penalizare aceasta trebuie notat
cu “X” in casuta jucatorului care primeste aceste puncte sau game-uri. Cand un jucator este
penalizat cu "Pierderea serviciului’, se va marca cu un punct ”.” In cazul primului serviciu si
cu un X in cazul celui de-al doilea serviciu. Incélcarea Codului de conduitd si depasirile
timpului trebuie marcate, deasemenea fiecare la rubrica respectiva.

9. Relatare

O relatare trebuie facuta despre toate faptele incalcarii a codului, citAnd exact orice afirmatii
facute, considerate a fi obscene sau abuzive.

10. Crampe

Cand un jucator cedeaza puncte pentru a putea primi tratament, acestea vor fi notate cu un
”X” pentru jucatorul care primeste aceste puncte.

Un model de foaie de scor completata corespunzator poate fi gasita in anexa B.

b. DISPOZITIV ITF PORTABIL DE EVIDENTA A SCORULUI

Arbitrul de scaun va introduce toate datele in dispozitivul sau portabil in concordanta cu
urmatoarele:

1. Inaintea meciului

Tnainte de intalnirea dinaintea meciului cu jucatorii sa verifice daca toate datele referitoare la
meci sunt introduse corect in dispozitivul portabil. Datele meciului includ numele jucatorilor,
formatul scorului, schimbul de mingi etc.

2. Tragerea la sorti

Dupa tragerea la sorti sa introduca céstigatorul si alegerile jucatorilor.

3. Timp/intreruperi/suspendari

Sa introduca prompt si corect orice intrerupere a meciului, cum ar fi pauzele de
toaleta/schimbarea tinutei, pauza de 10 minute, suspendari ale jocului si intarzieri din cauza
ploii.

4. Puncte

Punctele vor fi introduse la timp si corect.

5. Incalcari ale Codului de Conduita si Depasiri ale Timpului

Cand un jucator este penalizat pentru o incalcare a Codului de Conduita sau o Depasire a
Timpului penalizarea trebuie introdusa prompt in dispozitivul portabil. Mai departe o
informare completa trebuie scrisa, incluzand dar fara a fi limitata la toate faptele ce au
determinat penalizarea si citand orice declaratie ce poate fi considerata ca obscena sau
abuziva

Instructiuni vor fi disponibile pentru descarcare pe Portalul ITF Officiating si vor fi furnizate si
la turneele ITF Pro Circuit.

K RESPONSABILITATI ALE ARBITRILOR

Arbitrii au urmatoarele responsabilitati:

1. Arbitrii pentru liniile de fund, laterale, mediana si linia de serviciu anunta “Out” sau “Fault”
pentru linia lor.

2. Arbitrul de fileu anunta “Net” sau “Prin” “(Through”) si ajuta la masurarea fileului si la
schimbul de mingi.

3. Arbitrii pentru linile de fund, laterale si mediana vor anunta “greseala de picior’( Foot fault)
pentru linia lor, chiar daca asta inseamna sa strige prin fileu.

4. Arbitrul de scaun anunta rejucare (“Let”), lovitura incorecta (“Foul Shot”), atins (“Touch”),
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nu (“Not up”), incomodare (“Hindrance”).

L ARBITRAJUL CU ECHIPA INTREAGA DE ARBITRI DE LINIE

Daca Arbitrul de scaun are o echipa completa de zece (10) arbitri de linie atunci desemnarea
si responsabilitatile trebuie facute conform celor mentionate mai sus. Arbitrii de linie nu au voie
sa dea decizii prin fileu. Arbitrii de la liniile laterale si linia mediana vor sta in picioare.

M ARBITRAJUL CU O ECHIPA INCOMPLETA DE ARBITRI DE LINIE

Daca echipa de arbitri de linie este incompleta atunci utilizarea arbitrilor de linie se
recomanda a fi urmatoarea:

1. Sapte (7) arbitri de linie

a Liniile laterale si linia mediana de serviciu sunt acoperite de patru (4) arbitri de linie.

b Toate liniile laterale sunt anuntate pana la fileu.

¢ Serviciile sunt anuntate din partea de teren a primitorului, iar Arbitrul de la linia mediana de
serviciu se intoarce la linia laterala neacoperitd dupa ce mingea este pusa in joc.

d Arbitrii de linie se misca in timpul punctului.

e Responsabilitatile celor sapte (7) arbitri de linie sunt cele stabilite anterior;

2. Sase (6) arbitri de linie

a Liniile laterale si linia mediana de serviciu sunt acoperite de trei (3) arbitri de linie.

b Liniile laterale de serviciu, de o parte si de alta a fileului sunt anuntate din partea de teren a
servantului prin fileu si linia mediana de serviciu este anuntata din partea de teren a
primitorului.

¢ Arbitrii de linie nu se misca in timpul punctului.

d Responsabilitatile celor sase (6) arbitri de linie sunt cele stabilite anterior.

3. Cinci (5) arbitri de linie

a Liniile laterale si linia mediana de serviciu sunt acoperite de doi (2) arbitri de linie.

b Atributiile sunt aceleasi ca la sase (6) arbitri de linie cu exceptia ca Arbitrul de la linia
mediana de serviciu se va deplasa la linia laterala neacoperita, dupa serviciu.

¢ Arbitrii de linie se migca in timpul punctului.

d Responsabilitatile celor cinci (5) arbitri de linie sunt cele stabilite anterior.

4. Mai putin de cinci (5) arbitri de linie

a Arbitrul de scaun va aseza arbitri de linie Tn pozitiile cele mai avantajoase;

b Arbitrul de scaun va da deciziile pentru liniile neacoperite;

¢ Responsabilitatile arbitrilor de linie sunt cele stabilite anterior.

Diagrama care arata deplasarile si pozitionarile pentru cei sapte (7), sase (6), cinci (5) arbitri
de linie este cea de la Anexa D.

N ARBITRAJUL FARA ARBITRI DE LINIE
Daca Arbitrului de scaun i se cere sa arbitreze fara arbitri de linie, atunci el va da deciziile
pentru toate liniile.

O PROCEDURILE PENTRU MECIURILE DESFASURATE FARA ARBITRUL DE SCAUN
Procedurile pentru arbitrii principali si o nota informativa pentru jucatori pot fi gasite in Anexa
E.

P INCOMODARE

1. Incomodarea cauzata de oficiali

a Daca anuntul este corectat din “out” in “buna”, atunci trebuie anuntata “o rejucare” (“let”),
cu exceptia situatiei in care Arbitrul de scaun, dupa parerea sa, considera ca a fost clar un
serviciu “as”, sau o lovitura castigatoare, pe care jucatorul nu o putea returna. Daca exista
cea mai mica posibilitate ca o astfel de minge sa fi putut fi jucata, atunci jucatorul trebuie sa
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beneficieze de credibilitate;

b Daca anuntul este corectat din “buna” in “out” atunci punctul este Tncheiat si nu exista nici o
incomodare.

¢ Daca un anunt “greseala de picior” este facut inainte ca servantul sa loveasca mingea,
trebuie anuntata “o rejucare”( let).

2. Incomodare din exterior

Daca un jucator este incomodat de orice lucru ce nu este sub controlul sdu (o minge
rostogolindu-se pe teren, o hartie zburand pe teren, etc.) in timpul jocului sau in timpul

miscarii sale de serviciu, punctul trebuie rejucat.

Zgomotul facut de public, “out-ul” strigat de spectatori si alte distrageri ale atentiei similare,
nu sunt considerate o incomodare si punctul trebuie sa raméana asa cum a fost jucat.

3. Jucatorul Tsi incomodeaza adversarul

Daca un jucator isi incomodeaza adversarul, aceasta poate fi decisa ca involuntara sau
deliberata.

a Cand un jucator si-a incomodat involuntar adversarul (minge ce cade din buzunar, sapca
ce cade, etc.), prima data punctul trebuie rejucat si jucatorul trebuie informat ca orice
urmatoare astfel de incomodare va fi decisa ca deliberata.

b Orice incomodare cauzata de un jucator care este decisa ca deliberata va avea ca rezultat
pierderea punctului.

Q JOCUL CONTINUU/INTARZIEREA JOCULUI

Cel mult douazecisicinci (25) de secunde, trebuie sa treaca din momentul in care mingea
iese din joc pana in momentul in care mingea este lovita pentru urmatorul punct, exceptand
schimbarea terenurilor de nouazeci (90) de secunde sau pauza de set de o suta douazeci
(120) de secunde.

Procedurile de aplicare a acestei reguli sunt urmatoarele:

1. Reqgula timpului intre puncte

a Porneste cronometrul cand jucatorului i se da dispozitia sa joace sau cand mingea iese din
joc;

b Aplica depasirea timpului sau incalcarea Codului de conduita, daca punctul urmator nu
este Tnceput in intervalul permis de douazecisicinci (25) de secunde. Nu exista un
avertisment anterior expirarii celor douazecisicinci (25) de secunde.

2. Schimbarea pariii de teren (nouazeci (90) de secunde) si pauza de set (osutadouazeci
(120) de secunde).

a Porneste cronometrul in momentul in care mingea iese din joc;

b Anunta “Timpul” (“Time”) dupa expirarea a saizeci (60) / nouazeci (90) secunde;

¢ Anunta “15 secunde”, daca unul, sau ambii jucatori sunt inca la scaunele lor si/sau nu au
plecat catre pozitiile lor de joc dupa expirarea a saptezecisicinci (75) / o suta cinci (105)
secunde;

d Aplica depasirea timpului sau incalcarea Codului de conduita (dupa pauza medicala sau
tratament), daca mingea nu este pusa in joc pentru urmatorul punct in intervalul permis de
nouazeci (90) de secunde/o suta douazeci (120) de secunde, cu conditia sa nu fi existat o
interferenta care sa nu fi permis servantului sa servesca in aceasta perioada de timp.

3. Primitorul nu joaca in ritmul rezonabil al Servantului

a Porneste cronometrul Tn momentul cand mingea iese din joc sau cand jucatorului i se cere
sa joace;

b Aplica depasirea timpului (chiar Tnainte de expirarea celor douazecisicinci (25)
secunde) daca actiunile primitorului intarzie ritmul rezonabil al servantului;

¢ Aplica incalcarea Codului de Conduita daca primitorul intarzie in mod constant sau evident
servantul, avand astfel un “Comportament nesportiv”.
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R COMPORTAREA NECORESPUNZATOARE A JUCATORULUI PE TEREN

Arbitrul de scaun este cel care aplica in prima instantad Codul de conduita in timpul unui meci.
Sanctiunile de incalcare a Codului de conduita trebuie aplicate imediat cand un jucator
incalca Codul de conduita. O sanctionare a incalcarii Codului de conduita trebuie aplicata
pentru fiecare incalcare in parte.

Dupa terminarea meciului, Arbitrul de scaun trebuie sa aplice in continuare Codul de
conduita raportand toate incidentele Supervizorului/Arbitrului principal ITF.

S INCALCARI ALE CODULUI DE CONDUITA LA CARE ARBITRUL DE SCAUN NU ESTE
MARTOR

Exista uneori incalcari ale Codului de conduita facute de jucatori la care sunt martori numai
arbitrii de linie. Imediat Arbitrul de linie trebuie sa se apropie de Arbitrul de scaun si sa
raporteze faptele incalcarii, moment in care Arbitrul de scaun trebuie sa inchida toate
microfoanele din zona scaunului.

Arbitrul de scaun poate cere jucatorului sa raspunda la acest raport, dupa care Arbitrul de
scaun trebuie sa dea o decizie, fie sa nu ia Tn seama raportul fie sa sanctioneaze incalcarea
Codului de conduita. Daca este aplicata o sanctiune de Cod de conduita, atunci Arbitrul de
scaun trebuie sa anunte aceasta incalcare jucatorului, adversarului si spectatorilor.

Daca dupa parerea Arbitrului de scaun a existat o incalcare a Codului de conduita, dar

din cauza momentului descoperirii sau din alte motive ar fi nepotrivita sanctionarea
acestei Tncalcari a Codului de Conduita cu Avertisment, Punct sau Game de penalizare
atunci ellea trebuie sa ingtinfeze jucatorul ca va raporta problema
Supervizorului/Arbitrului principal ITF pentru a lua masuri dupa incheierea meciului.

Daca o incalcare grava a Codului de Conduita, care poate impune o Descalificare Imediata,
are loc si este raportata nu mai tarziu de sfarsitul urmatoarei pauze de schimb de teren/pauza
de set, Supervizorul/Arbitrul principal poate fi chemat pe teren pentru a decide daca se impune
o Descallificare imediata.

T DESCALIFICARE IMEDIATA

Supervizorul/Arbitrul principal ITF poate decide descalificarea unui jucator pentru orice
incalcare a Codului de conduita referitoare la comportamentul necorespunzator. Faptul de a
apela la o descalificare imediata, fara a trece prin ordinea punctelor de penalizare, este o
actiune severa si nu trebuie aplicata decat pentru comportament necorespunzator grav i
flagrant.

U CODUL DE CONDUITA PENTRU ARBITRI

ATP, Comitetul Grand Slam-urilor, ITF si WTA, ca membri ai Programului Unitar de

Certificare a Arbitrilor cer un standard ridicat de profesionalism de la toti Arbitrii Certificati

(Verde, Alb, Bronz, Argint si Aur) si de la toti ceilal{i arbitri care lucreaza la turneele ATP,

Grand Slam, ITF si WTA. Toti oficialii sunt automat obligati si trebuie sa se conformeze cu

acest Cod de Conduita pentru Oficiali (Cod). ITF, ATP, Comitetul Grand Slamurilor si

WTA ar trebui sa continue sa aiba autoritate asupra unui Oficial retras din punct de vedere

al Codului, cu privire la actiuni petrecute inaintea retragerii lui/ei.

A) Standarde cerute:

1. Arbitrii trebuie sa aiba o conditie fizica satisfacatoare care sa le permita sa-si desfasoare
activitatea.

2. Arbitrii trebuie sa aiba vederea normal& sau corectatd 20 / 20 si auzul normal. in plus
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arbitrii de scaun internationali trebuie sa trimita anual la ITF Officiating un test de vedere si

toti arbitrii certificati Bronz, Argint si Aur trebuie sa trimita acest test din trei in trei ani.

3. Arbitrii trebuie sa fie la timp la toate meciurile la care au fost desemnaitj.

4. Arbitrii trebuie sa inteleaga, sa respecte si sa stapaneasca Regulile Tenisului, aceste

Sarcini si Proceduri pentru arbitri, si toate requlamentele de concurs ATP, Grand Slam, ITF si

WTA si Codurile de conduitd ale competitiilor la care oficiaza, Programul Tennis Anti-

Coruption si toate celelalte reguli aplicate oficialilor care pot fi introduse din cénd in cand

(incluzand, dar nu limitdndu-se Politicilor de Interzicere a Telefoanelor Mobile sau Ceasurilor

Smart).

5. Arbitrii trebuie sa aiba un comportament respectuos fata de ceilalfi Arbitri, staff-ul turneului,
spectatori si fata de orice persoana asociata oricarui turneu/eveniment.

6. Arbitrii trebuie sa-si mentina tot timpul un nivel ridicat de igiena personala si o infatisare
profesionista.

7. Arbitrii nu trebuie sa bea alcool in cele 12 ore dinaintea oricarui meci pe care-l au de

oficiat sau oricand sunt la clubul (locatia) unde se desfasoara turneul si inca sunt meciuri

de jucat sau cand sunt imbracati Tn uniforma.

8. Arbitrii trebuie sa dea dovada tot timpul de impartialitate in relatiile cu toti jucatorii si

trebuie sa evite sau sa perceapa orice confict real de interese. Mai precis Arbitrii nu

trebuie sa:

i) arbitreze in niciun meci in care ei au sau percep un conflict real de interese.

ii) sa socializeze sau sa devina intimi cu jucatorii, sau sa intre intr-o relatie (profesionala,

personal sau altfel) sau sa aiba vreo relatie sau sa se comporte in asa fel incat sa arunce

dubii asupra impartialitatii lor ca Oficial. Pentru a evita dubiile si Tn ciuda celor scrise mai sus,

Arbitrii pot lua parte la evenimentele sociale unde jucatorii sunt prezenti si pot sta in aceleasi

hoteluri cu jucatorii, dar nu pot imparti o camera de hotel cu niciun jucator, indiferent de varsta.

Arbitrii trebuie sa declare toate conflictele de interese la ITF Officiating, care administreaza

Programul "Joint Certification" in numele tuturor membrilor Progamului "Joint Certification" .

Nota: Exemple de conflicte de interese includ, dar nu sunt limitate la a fi: un jucator de tenis
profesionist sau un prieten, ruda sau un membru al echipei care incurajeaza jucatorul
profesionist de tenis; un antrenor national de tenis; un capitan de echipa nationala; un Director
de turneu/Organizator; sau un angajat, consultant sau un contractant, partener de afaceri sau
asociat al unei companii care are un interes comercial in tenis.
9. Arbitrii nu trebuie sa discute deciziile altor arbitri cu nimeni in afara de arbitrii implicatj
direct, Supervizorul/ Arbitrul principal ITF sau cu persoanele responsabile de arbitraj ale
ATP, Grand Slam, ITF si WTA.
10. Arbitrii trebuie sa se conformeze cu toate legile criminale in vigoare din toate jurisdictiile.
Pentru eliminarea dubiilor si fara a limita ce urmeaza, aceasta obligatie este incalcata daca
un arbitru este condamnat sau se recunoaste vinovat sau nu contesta o acuzatie criminala
sau un rechizitoriu pentru orice fapta din orice jurisdictie.
11. Arbitrii sunt obligati de si trebuie sa se conformeze tuturor specificatiilor din Programul
Uniform Anti-coruptie, care include completarea on-line a Programului Tennis Integrity
Protection, incluzdnd cerinta de a raporta catre Centrul de Integritate in Tenis orice
abordare cu potential de corupere (confidential@tennisintegrityunit.com).
12. Arbitrii nu trebuie sa vorbeasca sau sa faca conversatie cu spectatorii cand oficiaza un
meci, cu exceptia, asa cum este necesar, a situatiei obisnuite de a tine sub control un meci.
13. Arbitrii nu trebuie sa participe la niciun interviu sau intélniri de presa cu jurnalisti atunci
cand afirmatiile sale referitoare la arbitrajul de tenis pot fi tiparite sau difuzate fara
aprobarea Supervizorului/Arbitrului principal ITF.
14. Arbitrii nu vor face comentarii publice sau nu vor posta nimic pe retelele sociale media,
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care in mod nejustificat vor ataca sau discredita un turneu, un jucator, alti arbitri sau ATP,
Grand Slam, ITF si WTA, sau prin care un arbitru stie sau ar trebui sa stie ca va prejudicia
reputatia sau cele mai bune interese financiare are turneului, jucatorului, celorlalti arbitri,
sau ATP, Grand Slam, ITF si WTA, dupa caz.

15. Arbitrii nu trebui sa fie implicati intr-o conduita injusta, neprofesionista, discriminatorie,
criminala sau imorala, incluzand dar a nu se limita la tentativa de a accidenta sau lovi ali
arbitri, jucatori, organizatori sau public. Toti arbitrii trebuie de asemenea sa constituie un
bun exemplu prin conduita lor pentru alti arbitri.

16. Arbitrii nu vor avea un comportament abuziv, fie fizic sau verbal, nu vor ameninta sau nu
vor avea un limbaj tendentios un/fata de un alt arbitru, alti jucatori, staff-ul jucatorului,
personalul turneului, spectatori sau membri ai presei/media.

17. Arbitrii nu trebuie sa abuzeze de pozitia lor de autoritate sau control si nu trebuie sa
compromitd, sa pericliteze sau altfel sa incerce sa compromitd sau sa pericliteze
bunastarea psihologica, fizicd sau emotionald a celorlalti arbitri, jucatori sau
organizatori.

18. Avansurile sexuale, hartuirea sexuala sau abuzul de orice tip nu va fi tolerat.

19. Arbitrii trebuie sa Tnainteze cererile legate de turneu Supervizorului/Arbitrului principal ITF
sau Arbitrului Sef.

20. Arbitrii trebuie sa fie la dispozitia unei competitii unde lucreaza pana cand sunt eliberati
de sarcini de catre Supervizor/Arbitru principal ITF. Daca un oficial a acceptat sa fie
desemnat la un eveniment, el/ea nu se va retrage de la acea desemnare anterioara doar
de la Supervizor/ Arbitru Principal, fara aprobarea persoanelor responsabile de arbitraj
ale ATP, Grand Slam, ITF si WTA, precum Persoane Importante din Arbitraj.

21.Toti arbitrii au datoria continua de a dezvalui Programului Joint Certification orice
incalcare actuala, suspecta sau pretinsa a Codului de care ei sunt constienti. Lipsa unei
astfel de informari constituie o incalcare a Codului.

22. Arbitrii trebuie sa actioneze cu onestitate de fiecare datd cand arbitreaza si in toate
legaturile lor cu ATP, la turneele GRAND SLAM, ITF sau WTA, Tennis Integrity Unit si cu
ceilalti Oficiali. Arbitrii trebuie sa coopereze intru totul privind orice investigatie sub acest
Cod, sub regulamentul turneelor ATP, Grand Slam, ITF sau WTA si ale Codurilor de
Conduitd pentru evenimente la care ei oficiaza, Programul si Programul Tennis Anti-
Coruption. Tennis Anti-Doping. Mai departe, arbitrii nu trebuie sa furnizeze informatii
inexacte, sa omita orice informatie relevanta ceruta sau sa induca in eroare in mod
deliberat sau sa incerce sa induca in eroare astfel de organisme, stafful lor sau alti
oficiali.

Aceste Sarcini si Proceduri si orice disputa aparutd din sau care are legatura cu ele
(incluzand orice disputa sau pretentie care are legatura cu obligatiile non-contractuale) va fi
guvernata de si analizata in concordanta cu legea Englezeasca, fara a tine cont de conflictele
principiilor leqii.

Fiecare arbitru se angajeaza sa prezinte orice disputa sau plangeri sau alte chestiuni
care apar in legatura cu aceste Sarcini si Proceduri (incluzand orice disputa non-contractuala
sau pretentie) la procesul de solutionare al litigiilor prevazut sub Cod pana la excluderea a
oricarui alt forum.

Cele _mentionate anterior nu _se aplica niciunei dispute sau pretentii (incluzand orice
disputd non-contractuald sau pretentie) in relatia cu Requlamentele Turneelor ATP, WTA si
Grand Slam si Codurilor de Conduitd, Programului Tenis Anti-Doping si Programului Tenis
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Anti-Coruptie, dupa caz.

B) Investigarea unor presupuse incalcari

1. Incalcérile presupuse ale acestui Cod care se produc la locul desfasurarii unui tuneu trebuie
raportate imediat reprezentantului pentru arbitraj ATP, Grand Slam, ITF sau WTA, dupa caz.
Supervizorul/Arbitrul Principal este responsabil sa decida daca sa suspende sau sa destituie
de la acel eveniment arbitrul (ii) care are legaturd cu presupusa incalcare. In cazul unor
presupuse incalcari care au loc in alte momente acestea trebuie raportate in scris la ITF
Officiating

2. Din moment ce reprezentantul pentru arbitraj devine constient de o posibila incalcare a
Codului, ellea va revizui promt situatia si va decide daca este necesara o investigatie
ulterioara a presupusei incalcari. Daca decide asa, reprezentantul pentru arbitraj va investiga
incalcarea presupusa, care include o mentiune in scris Arbitrului respectiv investigat pentru
incalcare, si ii va acorda 10 zile pentru a prezenta informatii sau dovezi, asa cum sunt cerute
de Reprezentantul pentru arbitraj. Daca nu, atunci Oficialul pentru arbitraj va proceda in
concordanta cu sectiunea B)5.

3. Reprezentantii pentru Arbitraj au dreptul, dupa propria lor alegere, sa imparta informatii
despre investiogatie cu Tennis Integrity Unit, alte organizatii de tenis relevante si agentii de
aplicare a legii. Investigatiile sub acest Cod pot astepta pana la finalizarea investigatiei de
catre Tennis Unit Integrity, Programul Tenis Anti-Doping, ATP, Grand Slam, ITF si WTA sau
organelor externe de aplicare a legii. Astfel de situatii pot fi ridicate oricand la discretia
Reprezentantilor Arbitrajului. Orice actiune (sau esecul unei masuri) de catre oricare organ va
fi_ fard niciun prejudiciu_adus Reprezentantilor Arbitrilor care vor investiga si_urmari orice
incalcare a Codului. Pentru a evita orice dubiu, o incalcare a Programului Tenis Anti-Coruptie
va fi investigata si condusa de Echipa Tennis Integrity si urmarita de Programul Tenis Anti-
Coruptie. O incalcare a Programului Tenis Anti-Doping va fi ingestigata si condusa de ITF si
urmaritd de Programul Tennis Anti-Doping. O incalcare a Regulilor Turneelor ATP, ITF, WTA
si/fsau_Grand Slam si a Codurilor de Conduita vor fi investigate si conduse de ATP, Grand
Slam, ITF, si/sau WTA, dupa caz.

4. Toti Arbitrii au obligatia de a coopera la investigarea unei incalcari sub acest Cod (daca are
legatura cu comportamentul lor sau al celorlalti arbitri), incluzand punerea la dispozitie a
documentelor si informatiilor cerute de reprezentantul pentru Arbitraj in timpul investigarii
pentru o presupusa incalcare a Codului si sd apara ca martori la cererea Comisiei de
Disciplina sau a Comisia de Apel la orice audiere avuta in concordanta cu acest Cod

5. La finalizarea investigatiei (daca este cazul), Reprezentantul pentru Arbitraj va determina
daca Oficialul respectiv are un punct de vedere. Daca Reprezentantul pentru Arbitraj decide ca
exista un punct de vedere, atunci acesta va trimite un raspuns scris Arbitrului, cu o copie a
Comisiei de Disciplina stabilind:

a) incalcarea presupusa a fi fost comisa si un sumar al faptelor pentru care este invinovatit;

b) dovezile pe care Reprezentantul pentru Arbitraj s-ar baza la audiere Tnaintea Comisiei de
Disciplina

c) potentialele sanctiuni aplicabile

d) dreptul Arbitrului de a raspunde acuzatiilor in termen de 10 zile de la primirea notificarii
folosind urmatoarele cai:

i. sa recunoasca vina (vinele) si sa accepte sanctiunile specificate in notificare;

ii. sa recunoasca vina (vinele), dar sa conteste sau sa incerce sa diminueze sanctiunile
specificate Tn notificare si sa permita Comisiei de Disciplina sa stabileasca sancftiunile la o
audiere;
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iii. sa respinga acuzatia (iile) si sa permita Comisiei de Disciplina sa stabileasca sanctiunea si
(daca sanctiunea este admisa) orice alte sanctiuni, la audiere. Daca Reprezentantul pentru
Arbitraj decide ca nu exista un motiv pentru a raspunde, nu se va lua nicio masura impotriva
Arbitrului implicat, care va fi notificat intocmai.

6. In cazul In care niciun raspuns nu este primit pana la termenul limit&, Arbitrul va fi
considerat vinovat si va fi sanctionat conform celor specificate n notificare

7. La turneul la care Arbitrul doreste sa-si exercite dreptul lui/ei la o audiere Tnaintea
Comisiei de Disciplina, Arbitrul trebuie totodata sa-si exprime raspunsul la notificare si

sa explice (intr-un mod sumar) pe ce se bazeaza raspunzand astfel

8. Reprezentantul pentru Arbitraj poate suspenda temporar certificarea unui Arbitru in

orice moment de la primirea unei presupuse incalcari a Codului pana la completarea

sau inchiderea cazului, unde el/fea considera ca gravitatea incalcarii si/sau dovezile
adunate n legatura cu aceasa incalcare merita o astfel de sanctiune. Reprezentantul

pentru Arbitraj va notifica Arbitrul in cauza si Comisia de Disciplina despre aceasta
suspendare provizorie. In termen de 10 zile de la primirea unei notificari scrise a unei
suspendari provizorii, Arbitrul poate trimite o aplicatie scrisa Comisiei de Disciplina

pentru a-i fi anulata suspendarea, precizand motivele actiunii sale. Decizia Comisiei

de Disciplina cu privire la aplicatie (daca exista una) va fi finala si irevocabila. Toate

partile renunta irevocabil la orice forma de apel, de revizuire sau recurs, de catre sau

in orice instant{a a autoritatii judiciare din respect pentru o astfel de decizie. Daca o
suspendare temporara nu este atacata de Arbitru sau confirmata de Comisia de
Disciplina, va fi comunicata de catre Reprezentantul pentru Arbitraj acelor membrii ai
Asociatjilor Nationale si/sau altor organizatii de tenis care sunt considerate necesare

in vederea scopului executarii suspendarii.

C) Audierile Comisiei de Disciplina
1. Comisia de Disciplina va avea toate puterile necesare pentru a-si indeplini functia in mod
eficient si eficace. In mod particular :

a) va emite astfel de indicatji suplimentare cate sunt necesare pentru desfasurarea eficienta a
procedurii

b) va lua decizii legale si/sau altele profesionale cand considera necesar

c) va desemna o persoana pe care o considera potrivita sa actioneze in calitate de secretar in
cadrul procedurii

d) nu va fi obligata de nicio norma oficiala care sa influenteze credibilitatea probelor
€) se va asigura ca Arbitrul are parte de un proces echitabil

2. Reprezentantul pentru Arbitraj va furniza Comisiei de Disciplinda o copie a doveziilor si
observatijilor facute de el/ea si Arbitrul cercetat pentru a fi folosite in cadrul audierilor.

3. Comisia de Disciplina va determina daca o incalcare a acestui Cod a avut loc tindnd cont de
toate probele aduse.Comisia de Disciplina va judeca cazul in urma documentelor primite,
exceptie facand solicitarea Arbitrului de a fi audiat personal. Aceasta audiere poate fi facuta
printr-o conferinta telefonica sau conferinta video la latitudinea Comisiei de Disciplina.

4. Tn cazul in care un Arbitru recunoaste invinuirea (irile) dar contestd sanctiunile specificate in
adresa sau Comisia de Disciplina decide ca a avut loc o incalcare, Comisia de Disciplina va
determina sanctiunea (ile) potrivite ce urmeaza a fi impuse Arbitrului. Pentru a determina
sanctiunea (ile) potrivite, Comisia de Disciplina ar putea avea in vedere toii factorii relevantj,
incluzand dar nu a se limita la a) observatii In numele organizatiei de tenis la evenimentul la
care s-a petrecut presupusa incalcare; b) gravitatea incalcarii; c) efectul asupra integritatii
sportului; d) orice observatii si dovezi depuse in procesul de micsorare sau procesul de
agravare a situatiei; si €) perioada de suspendare provizorie ispasita.
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5. Duritatea sanctiunilor care pot fi impuse sunt doar la discretia Reprezentantul Arbitrilor si
Comisiei de Disciplina si pot include, dar nu sunt limitate la:

a) mustrare si avertizare cu privire la comportamentul viitor;

b) suspendarea certificarii pentru o perioada limitata de timp;

c) suspendare permanenta a certificarii; si, in plus,

d) retragerea accesului la sau acreditarea oricarui eveniment de tenis organizat, autorizat sau
sanctionat de ATP, Grand Slam, ITF si WTA sau de catre Asociatia Nationala

6. Comisia de Disciplina va emite prompt decizia sa, invocand motive, Arbitrului,
Reprezentantului Arbitrajului, Asociatiei Nationale de Tenis, la Tennis Integrity Unit si oricaror
altor organizatii pe care le considera necesare. Pentru a inlatura orice dubiu, nimeni si nimic
nu va impiedica ATP, Grand Slam, ITF si WTA (dupa caz) sa publice rezultatul si/sau decizia
dupa cum considera potrivit.

7. Orice decizie a Comisiei de Disciplina impuse pe baza unei condamnari a, sau o pledare de
vinovatie sau fara contestatie, o acuzatie penala sau o punere sub acuzare pentru orice
ofensa in orice jurisdictie asa cum este prevazut in clauza A) a acestui Cod va fi finala si
obligatorie si care nu face obiectul unui recurs.

8. Daca certificarea arbitrului este suspendata la momentul sedintei de recertificare al anului
calendaristic in curs, Comitetul pentru Certificare poate cere arbitrului, dupa cum considera,
inainte ca certificarea Iui sa fie decisa, sa trimita orice corespondenta relevanta si care sa fie
in sprijinul arbitrului, pentru a fi luata in considerare si a fi revizuitd de Comitetul pentru
Certificare. Comitetul pentru Certificare poate fi indreptatit sa ia in considerare incalcarea
acestui Cod, ca de altfel si toti ceilalti factori relevanti cand va decide daca certificarea
arbitrului ar trebui sa fie restabilita, retrogradata sau retrasa.

D) Caile de atac

1. Referitor la articolul C)7 de mai sus, o decizie ca o incalcare a Codului de Conduita a fost
comisa poate fi apelata Comisiei de Apel in termen de 21 de zile de la data notificarii deciziei
Comisiei de Disciplina

2. Motivele de recurs disponibile unui Arbitru vor fi limitate pentru a reclama Comisiei de
Disciplina ca:

a) nu a reusit sa-i dea Arbitrului un proces echitabil

b) a interpretat gresit sau nu a aplicat in mod corect acest Cod; sau

) a ajuns la o decizie pe care niciun organism rezonabil, informat corect ar fi putut ajunge

3. Notificarea recursului, o copie care trebuie trimisa Comisiei de Disciplina si
Reprezentantului Arbitrilor, trebuie sa includa motivele de recurs si sa explice baza pentru apel
4. Comisia de Disciplina va furniza promt intreg dosarul Comisiei de Apel la primirea unei
informari de apel. Reprezentantul Arbitrajului va da un raspuns la apel in termen de 14 zile de
la primirea adresei

5. Comisia de Apel va avea cate puteri sunt necesare pentru a-si desfasura activitatea intr-un
mod eficient si eficace. in mod particular:

a) va emite atatea directive suplimentare cate sunt necesare pentru o desfasurare eficienta a
procedurilor

b) va primi sfaturi legale si sau altele profesionale cand considera necesasr

C) va nominaliza persoana pe care o considera potrivita pentru a fi secretar in timpul
procedurilor

d) nu va fi constransa de reguli formale pentru a da credibilitate probelor si

€) se va asigura ca va avea loc un proces echitabil

6. Comisia de Apel va actiona conform documentelor salvate, incluzand si decizia Comisiei de
Apel daca o audiere este necesara pentru a asigura corectitudinea cazului. O astfel de audiere
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poate fi o conferinta telefonica sau o conferin{a video la latitudinea Comisie de Apel. La noi
ordine, Comisia de Apel va anunta decizia sa cat mai repede cu putinta ulterior audierii

7. Comisia de Apel poate afirma, intoarce sau modifica ( prin impunerea unei (or) santiuni mai
mici sau mai severe) decizia subiectului apelului. Comisia de Apel va emite promt o notificare
scrisa Tn urma constatarilor si oricaror sanctiuni impuse partilor. Pentru a evita orice dubiu,
nimic din aceasta cauza nu va impiedica ATP, Grand Slam, ITF sau WTA (dupa caz) sa
publice decizia cand considera necesar.

8. Decizia Comisiei de Apel va fi finala si obligatorie si nu va face obiectul unui alt apel. Toate
partile renunta irevocabil la orice drept sub orice forma de apel, de revizuire sau recurs la sau
in orice autoritate judiciara Tn legatura cu o astfel de decizie.

E) Diverse

1. Orice santiune impusa sub acest Cod va fi recunoscutd automat si executata de toate
Asociatiile Nationale si de alte organizatii de tenis

2. In scopul acestui Cod:

a) pentru cazuri care implica Arbitri cu insigna: Nationali, Green si White, Reprezentantul
Arbitrajului va fi Presedintele Comitetului Arbitrilor ITF, Comisia de Disciplina va fi compusa din
Comisia ITF Intern Adjudication si Comisia de Apel va fi compusa din Tribunalul Independent
ITF. Regulile acestor comisii si tribunalului sunt Tncorporate aici prin referinia si pot si
descarcate de pe site-ul www.itftennis.com In cazul oricarui conflict dintre acele reguli si acest
Cod de Conduita, regulile Comisiei ITF Intern Adjudication si a Tribunalului Independent ITF
primeaza peste acest Cod de Conduita.

b) pentru cazuri care implica Arbitri cu insigna Bronz, Argint si Aur, Reprezentantul Arbitrajului
potrivit va fi nominalizat de ATP, Grand Slam, ITF sau WTA depinzand de evenimentul unde s-
a produs presupusa incalcare sau daca s-a produs Tn afara unui eveniment la care
Reprezentantul Arbitrajului este ales de catre o majoritate din Reprezentantji Arbitrajului.
Comisia de Disciplina va fi compusa din Reprezentanti ai Arbitrajului de la ATP, Grand Slam,
ITF si WTA sau de catre parti nominalizate din cadrul evenimentului pentru a elimina un
conflict de interese, sau alt impediment pentru independenta si impartialitatea partilor. Comisia
de Apel va fi compusa din persoane, nominalizate de fiecare din ATP, Grand Slam, ITF si
WTA la inceputul fiecarui an care nu vor lua parte la investigatii sau proceduri Thaintea
Comisiei de Disciplina.

V LEGEA GUVERNARII

Aceste Sarcini si Proceduri si orice disputd aparuta din sau care are legatura cu ele
(incluzand orice disputa sau pretentie care are legatura cu obligatiile non-contractuale) va fi
guvernata de si analizata in concordanta cu legea Englezeasca, fara a tine cont de conflictele
principiilor leqii.

Fiecare arbitru se angajeaza sa prezinte orice disputd sau plangeri sau alte chestiuni
care apar in legatura cu aceste Sarcini si Proceduri (incluzand orice disputa non-contractuala
sau pretentie) la procesul de solutionare al litigiilor prevazut sub Cod pana la excluderea a
oricarui alt forum.

Cele _mentionate anterior nu_se aplica niciunei dispute sau pretentii (incluzand orice
disputd non-contractuald sau pretentie) in relatia cu Requlamentele Turneelor ATP, WTA si
Grand Slam si Codurilor de Conduita, Programului Tenis Anti-Doping si Programului Tenis
Anti-Coruptie, dupa caz.
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X RECIPROCITATE

Reprezentantii Arbitrajului isi rezerva dreptul de a intreba Comisia de Disciplind sa afirme,
sa adopte, sd modifice sau sa respinga o suspendare sau orice alta sanctiune emisa impotriva
unui_arbitru de catre o Organizatie de Tenis sau orice alta autoritate relevanta ca urmare a
unui_proces de conduita sau disciplinar, in asa fel incat se aplica la certificarea sau/si
acreditarea oricaror, tuturor sau anumitor evenimente de tenis organizate, oficialitatilor sau
santionate de ATP, Grand Slam, ITF si WTA.

ATP, Grand Slam, ITF si WTA, dupa caz, vor avea la discretia lor, fie sa recunoasca sau
sa impunad, orice decizie a Comisiei de Disciplind pentru un membru ITF al unei Asociatii
Nationale si sa afirme, sa adopte sau sa extinda o suspendare sau o alta sanctiune emisa de
acea Comisie.

In scopul acestei reguli, Organizatia de Tenis include, dar nu este limitatd de ATP, Grand
Slam, ITF, WTA si fiecare membru al Federatiei de Tenis a ITF.
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Il INTERPRETARI

A APLICABILITATE
Acest articol se aplica la toate competitiile organizate sub egida sau recunoscute de ITF,
daca nu se specifica altfel.

B INTERPRETARI

Jocul cu corzile rupte

In tenisul profesionist, un jucator nu poate incepe un punct cu o racheta cu o coard& (corzi)
rupte. Daca un jucator isi rupe o coarda (corzi) Tn timpul jocului, el/ea trebuie sa termine acel
punct. Daca primitorul isi rupe o coarda (corzi) cand returneaza un prim serviciu care se
repeta el/ea trebuie sa schimbe imediat racheta. Daca primitorul isi rupe o coarda (corzi)
cand returneaza un prim serviciu gresit, el/ea poate alege fie sa schimbe imediat racheta, caz
in care servantul are dreptul la un alt prim serviciu, fie sa termine punctul cu coarda (corzile)
rupte, (sau la dublu jucatorul isi schimba racheta cu partenerul in timp util) caz in care
servantul are dreptul numai la al doilea serviciu.

Tubul metalic/camerele foto de sub fileu
Daca un jucator atinge tubul metalic/camera foto, acesta este considerat a fi parte a fileului.
Daca o minge atinge tubul metalic/camera foto, acesta este considerat a fi parte a terenului.

Schimbarea pantofilor de tenis/sosetelor ude

Daca este solicitata, la inceputul unui schimb de terenuri, unui jucator i se permite un timp
suplimentar rezonabil Tn perioada schimbarii terenului pentru a-si schimba pantofii/sosetele
ude, cu conditia ca pantofii/sosetele noi sa fie pregatite.

Aceasta pauza va fi acordata o singura data intr-un meci in afara cazului in care prevederile
din “echipament devenit necorespunzator” au precedent (cand pantofii/sosetele ude fac
terenul impropriu jocului). In acest caz Arbitrul de scaun are autoritatea de a decide fiecare
solicitare dupa propria apreciere.

Arbitrul de scaun blocat la o chestiune de fapt

Cand Arbitrul de scaun are raspunderea de baza pentru o decizie (nu, atins, net/prin, atunci
cand nu exista Arbitru de fileu), el trebuie sa dea decizia imediat. Daca Arbitrul de scaun nu
vede una dintre aceste incalcari ale regulilor, atunci nu a avut loc vreo incalcare a regulii si
punctul trebuie sa ramana jucat.

Lentile de contact si ochelari

Daca un jucator poarta lentile de contact sau ochelari in timpul unui meci, acestea sunt
considerate echipament necesar si prin urmare jucatorul are dreptul la un timp rezonabil daca
lentilele sau ochelarii devin improprii (de ex.: lentile murdare sau ochelari sparti). Jucatorilor le
este permis sa-si schimbe ochelarii cu lentilele de contact sau invers, Tnsa nu vor beneficia de
un timp rezonabil pentru asta decat daca echipamentul folosit este necorespunzator.

Dispozitive electronice

Jucatorilor nu le este permis sa foloseasca orice dispozitiv electronic in timpul meciurilor,
altele decat Tehnologia pentru Analizarea Jucatorului aprobatd, in afara cazului in care
Arbitrul principal aproba folosirea lor.
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ANEXA A

PORTALUL ITF OFFICIATING

Urmatoarele documente pot fi gésite pe portalul ITF Officiating
https://officiating.itftennis.com:

- Lista arbitrilor certificati
- Cerinte pentru certificare
- Indrumari pentru arbitraj
- Regulamente si Indrumari
- Programe si Indrumari pentru evaludri
- Informatii despre scoli
- Desemnari (Circuitul WTT, Cupa Davis, Fed Cup, Turnee de Grand Slam)
- Fisa de testare a vederii
- Testul anual “Open Book”
- Anunturile arbitrului de scaun (versiuni in mai multe limbi)
- Instructiuni pentru software-ul TP (WTT, Junior si Senior, Wheelchair)
- Programe electronice pentru
o ITF WTT
o ITF Junior Circuit
o ITF Wheelchair Circuit
o Cupa Davis by BNP Parisbas
e

Fed Cup by BNP Parisbas
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ANEXA B

FOAIE DE SCOR TIP ITF

SET No.3
e Hrduh Se G Format Doubles receivers Time started | Games
ver| Al Tiebreak Ball
Side E 12.35 A | B |changd
Al [1EA 1
Dl 1€ -
cV]
B 2 2
X 1] -
AP -
B|4 4
D[X[X[X <
ALLS k—
Bl |° -
TIME VIOLATION
Tean/Player(s) Tean/Player(s) _
I. [ONESCU P. POPESCU
Step| Set [Gamed Points | Player | 20s | 90s |Stop| Set [Gamed Points | Player | 205 | 90s
1131]2-0(30-15 1 - -
2 - - 2 - -
3 - - 3 - -
4 - - 4 - -

CODE VIOLATIONS (POINT PENALTY SCHEDULE)

Team/Player(s)

1. IONESCU
Step | Set |Games | Points [Plaver | Cods Description
I - -
7 -
3 -
Tean/Player(s)
P. POPESCU
Step | Set |Games | Points [Player| Cods Description
RA |PUPA CE A PIERDUT JOCUL, SI-A RUPT
: 3 1-0 [ 0-0 RACHETA IN DOUA.
- _ BA A TRIMIS DELIBERAT MINGEA IN AFARA
- 3 1" 0 0 30 STADIONULUI
3 [313-0o-15 UmC [A SCUIPAT IN DIRECTIA UNUI ARBITRU DE
- - LINIE DUPA ANUNTUL GRESEALA DE PICIOR
ABBREVIATIONS (CODE OF CONDUCT)
el Unreasonable delays BA Ball abuse CC  Coaching coaches
Aob  Audible obscenity RA Racket abuse UnC  Unsportsmanlike
Vob  Visible obscenity VA Verbal abuse conduct
PhA__ Physical abuse




ANEXAC

PROCEDURILE LA PAUZA DE TRATAMENT MEDICAL
PENTRU ARBITRII DE SCAUN SI FIZIOTERAPISTI

NU LA SCHIMBUL DE TEREN SAU PAUZA DE SET
FIZIOTERAPIST ARBITRU DE SCAUN

AS: pornesgte cronometrul

AS : “Fizioterapistul a fost a chemat pe teren”

_Fizioterapistul soseste
Fizioterapistul incepe evaluarea

Fizioterapistul spunc AS: Incep pauza medicald AS pune cronometrul la zero si spune: “DI/Dna_

primeste o pauzi de tratament medical ™

AS: au rimas 2 minute

AS ¢ arimas | minut

AS ' aurdmas 30 secunde

Fizioterapistul _pleacii de pe teren AS : Tratamentul s-a terminat®; Timpul#

Dacil juciitorul nu poate si joace dupd 30 secunde, atunci

AS anunti: CODE VIOLATION - intarzierea jocului

iN TIMPUL SCHIMBULUI DE TEREN SAU PAUZA DE SET
FIZIOTERAPIST ARBITRU DE SCAUN

AS : porneste cronometrul de 90/120 secunde

_Fizioterapistul incepe evaluarca
Inainte de expirarea a 60/90 de secunde, Fizioterapistul AS " DVDna__ primeste acum o pauzid medicala ™
spune AS: Incep pauza medicald

La expirarea celor 60/90 secunde, AS pune cronometrul la zero

AS @ aurdmas 2 minute

AS . arimas 1 minut

AS ¢ auramas 30 secunde
Fizioterapistul pleaci de pe teren AS : Tratamentul s-a terminat™; Timpul#

Daci jucitorul nu poate si joace dupi 30 secunde, atunci
AS anunti: CODE VIOLATION - Intarzierea jocului

Fizioterapistul spune AS: incep pauza medicali
DUPA SCHIMBUL DE TEREN SAU PAUZA DE SET
FIZIOTERAPIST ARBITRU DE SCAUN

AS : porneste cronometrul de 90/120 secunde

Fizioterapistul soscste

Fizioterapistul incepe evaluarca

Dupi 33/85 secunde, AS intreabi Fizioterapistul: "Au rrecur
aproape 60/90 de secunde. Incd evalwagi? "

Fizioterapistul spune AS : "N Doar tratament la AS : Timpul
schimbarea terenului”

SAU
Fizioterapistul spune AS ;" fnca evaluez” AS asteapti
Fizioterapistul spunc AS: inccp pauza medicali AS pune cronometrul la zero si spune: “DIf/Dna_

primeste o pauzii de tratament medical

AS : aurdamas 2 minute

AS : arimas | minut
AS : aurdmas 30 secunde

Fizioterapistul pleaci de pe teren AS : Tratamentul s-a terminat®; Timpul#
Dacil jucéitorul nu poate si joace dupd 30 secunde, atunci
AS anungi: CODE VIOLATION - Intdirzierea jocului

Numai anunturile arbitrului de scaun scrise ingrogat trebuie fiicute publicului, Toate celelalte comunicin trebuie Ficute direct juci-
torilor si fizioterapistului,

* Dacd tratamentul s-a lerminat §i fizioterapistul pardseste erenul tnainte de terminarea celor 3 minute, AS anunid:” Tratamentul s-a
terminat”; "Timpul”

* Dupd anunful " Tratamentul s-a terminat”, dacd este necesar, jucitorului irebuie si i se acorde timpul necesar sa-si puni sosetele
si pantofii inainte si se anunte "Timpul"

# Supervizorul/Arbitrul Principal trebuie de asemenea chemat dupd chemarea fizioterapistului si el/ea trebuie sit comunice cu
fizioterapistul sicu Arbitrul de Scaun dupi cum este necesar.



ANEXA D
POZITIILE ARBITRILOR DE LINIE

Sapte arbitri de linie
[ ] ) ] L)

[ ] L ]
R R

1 @ 1 o

O<—o =) ® *—>0

@ *—>0 O<—e ®
T & T @

R R

@ ®

Liniile laterale si linia mediana de serviciu sunt acoperite de patru arbitri de linie.

Toate liniile laterale sunt anuntate pana la fileu.

Serviciile sunt anuntate din partea de teren a primitorului, iar arbitrul de la linia
mediand de serviciu se intoarce la linia laterald neacoperitd dupd ce mingea servitd
este pusa n joc.

D. Deplasare in timpul punctului.
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Sase arbitri de linie

® @ o o
S S

ey ® + : ®
0] / @]

® o
R R
X ™ i ®
® L
L ® [ ] L
R ¥ ® R ®
@ @

o0 S i

Sase (6) arbitri de linie

A. Liniile laterale si linia mediana de serviciu sunt acoperite de trei arbitri de linie.

B. Linia laterala de serviciu, de o parte si de alta a fileului, este anuntata din partea de
teren a servantului si linia mediana de serviciu este anuntatd din partea de teren a
primitorului.

C. Nu exista deplasare in timpul punctului.
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Cinci arbitri de linie
o [ ]

S s
= ® 4 ®

® ®
R R
Il ® i L
*—>0
*—>0 C<—e
R e — ¢ ™
2 °

A S | VA

'S ® S .

© @
Cinci (5) arbitri de linie
A. Liniile laterale si linia mediana de serviciu sunt acoperite de doi arbitri de linie.

B. Desemnarile sunt aceleasi ca la sase (6) arbitri de linie cu exceptia ca arbitrul de la
linia mediana de serviciu se va deplasa la linia laterala neacoperita, dupa serviciu

C. Deplasare in timpul punctului.
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ANEXA E

PROCEDURI PENTRU ARBITRII PRINCIPALI

MECIURI JUCATE FARA ARBITRU DE SCAUN

ITF recunoaste ca este posibil ca unele concursuri s& nu aiba arbitri de scaun la toate
meciurile. Pentru a avea o abordare consecventa, aceste proceduri au fost create astfel incat
meciurile desfasurate fara arbitru de scaun sa fie tratate intr-un mod similar in toata lumea.
Anexat exista “informatiile pentru jucatori”, care prezinta unele proceduri pe care jucatorii care
iau parte la un meci fara arbitru de scaun ar trebui sa le urmeze. Daca sunteti
supervizor/arbitru principal la un turneu la care meciurile se vor juca in aceste conditji, va
rugam sa va asigurati ca acest anunt este afisat la locul de desfasurare al concursului.

Toate referirile la Arbitrul Principal din aceste proceduri includ si Asistentii Arbitrului
Principal/Arbitrii de tronson.

In mod evident, numeroase probleme pot apdrea la aceste meciuri asa c& este foarte
important ca arbitrul principal (si asistentii) sa se deplaseze in jurul terenurilor cat mai mult
posibil. Jucatorii apreciaza accesul facil la un arbitru in cazul oricaror probleme. Arbitrii
principali (sau asistentii) ar trebui sa foloseasca urmatoarele proceduri pentru rezolvarea
diferitelor situatii.

Dispute asupra anunturilor la linie - meciuri care nu se desfasoara pe terenuri de

zgura

Daca arbitrul principal (sau asistentul) este chemat pe teren pentru o neintelegere asupra unui

anunf la linie si daca acesta nu a urmarit meciul, trebuie sa intrebe jucatorul care a facut anuntul

(din propria sa partea de fileu) daca este sigur de acesta. Daca jucatorul confirma anuntul,
punctul raméane valabil pentru jucatorul care a facut anunful.

Daca se pare ca este mai bine ca un anumit meci sa fie arbitrat, incearcd sa gasesti un arbitru
de scaun care sa preia toate sarcinile si care sa faca toate anunturile din scaun. Daca acest
lucru nu este posibil (de ex.: nu exista un arbitru de scaun cu experienta disponibil, nu sunt
scaune pentru arbitru) exista optiunea ca arbitrul principal (sau asistentul) sa stea pe teren si
sd urmdreasca restul meciului. El/ea trebuie atunci sa le spuna jucatorilor ca va corecta orice
anunt la linie clar incorect facut de jucatori.

Dispute asupra urmei de minge — meciuri care se desfasoara doar pe terenuri de zgura
Daca arbitrul principal (sau asistentul) este chemat la teren pentru a rezolva o neintelegere
el/ea trebuie sa afle daca jucatorii sunt de acord asupra urmei de minge. Daca urma de minge
nu este concludenta, anuntul original ramane valabil.

Daca jucatorii sunt de acord asupra urmei dar nu se inteleg asupra citirii ei, arbitrul principal
(sau asistentul) trebuie sa decida daca urma arata ca mingea a fost buna sau afara.

Daca jucatorii nu sunt de acord asupra urmei de minge, arbitrul principal (sau asistentul)
trebuie sa afle de la jucatori ce fel de lovitura a provocat respectiva urma si directia in care
mingea a fost lovita. Aceasta poate ajuta sa se decida care urma este corecta. Daca aceasta
informatie nu ajuta, ramane valabil anuntul jucatorului in partea caruia se afla urma.

Daca se pare ca este mai bine ca un anumit meci sa fie arbitrat, incearca sa gasesti un arbitru
de scaun care sa preia toate sarcinile si care sa faca toate anunturile din scaun. Dacéa acest
lucru nu este posibil (de ex.: nu exista un arbitru de scaun cu experienta disponibil, nu sunt
scaune pentru arbitru) exista optiunea ca arbitrul principal (sau asistentul) sa stea pe teren si
sa urmareasca restul meciului. El/ea trebuie atunci sé le spuna jucatorilor ca va corecta orice
anunt la linie clar incorect facut de jucéatori
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Alte anunturi

Cand exista dispute privitoare la rejucare (let), not-up si lovituri incorecte (foul shot), arbitrul
principal (sau asistentul) trebuie sa incerce sa afle de la jucatori ce s-a intdmplat si fie sa
confirme anuntul care a fost facut fie sa rejoace punctul dupa cum considera ca este potrivit.

Anunturi incorecte facute in mod flagrant

Daca arbitrul principal (sau asistentul) este in afara terenului si se intdmpla sa urmareasca un
meci in care un jucator face un anunt flagrant incorect, el/ea poate merge pe teren si sa spuna
jucatorului ca anuntul incorect a fost o incomodare neintenfionata a oponentului sau si ca
punctul va fi rejucat, decat daca a fost o lovitura castigatoare si astfel punctul va fi acordat
adversarului. De asemenea, arbitrul principal (sau asistentul) trebuie sa spuna jucatorului ca in
continuare, orice anunt clar incorect poate fi considerat ca o incomodare deliberata si ca
jucatorul va pierde punctul. Tn plus, jucatorul poate fi penalizat cu Incalcarea Codului de
conduita pentru « Comportament Nesportiv » daca arbitrul principal (asistentul) este sigur ca
jucatorul anunta intentionat incorect.

Arbitrii principali (si asistentii) trebuie sa aiba grija sa nu devina prea implicati In meciuri atunci
cand nu este cazul sau sa faca abuz de regula Incomodarii pentru anunturi la limita care sunt
anuntate incorect. Ca o chestiune de practica, inaintea utilizarii regulii de incomodare, arbitrul
(sau asistentul) trebuie sa fie foarte sigur ca a fost facut un anunt total gresit.

Dispute asupra scorului.

Daca arbitrul principal (sau asistentul) este chemat la teren pentru a rezolva o neintelegere asupra
scorului, ellea trebuie sa discute cu jucatorii punctele sau game-urile relevante pentru a afla
punctele sau game-urile cu care jucatorii sunt de acord. Toate punctele sau game-urile asupra
carora jucatorii sunt de acord vor ramane valabile si numai cele in litigiu trebuie sa fie rejucate.

De exemplu, un jucator afirma ca scorul este 40-30 iar adversarul sau afirma ca scorul este
30-40. Se discuta punctele cu jucatorii si se constata ca singurul dezacord este legat de cine a
castigat primul punct in joc. Decizia corecta este de a continua jocul de la 30-30, deoarece
ambii jucatori sunt de acord ca fiecare din ei a castigat doua puncte in acel game.

Cand litigiul este legat de un game, se aplica acelasi principiu. De exemplu, un jucator afirma
ca el conduce cu 6-5, dar adversarul sdu nu este de acord, afirmand ca el conduce cu 6-5.
Dupa discutarea game-urilor se descopera faptul ca ambii jucatori afirma ca au castigat primul
game. Decizia corecta este de a continua meciul de la scorul de 5-5, deoarece ambii jucatori
sunt de acord ca fiecare din el a castigat cinci game-uri. Jucatorul care a fost primitor in ultimul
game va deveni servant in game-ul urmator.

Dupa rezolvarea unei dispute de scor, este important ca arbitrul principal (sau asistentul) sa
sublinieze procedura conform careia servantul trebuie sa anunte scorul inaintea fiecarui prim
serviciu, suficient de tare ca adversarul sau sa auda.

Alte situatii.

Sunt un numar de alte situatii care sunt dificil de rezolvat atunci cand nu este un arbitru de scaun..
Greselile de picior pot fi anuntate numai de arbitrul principal (sau asistentul) si nu de primitor.
Totusi, pentru a anunta o greseala de picior arbitrul trebuie sa fie pe teren pentru acel meci.
Arbitrii care stau in afara terenului nu au voie sa faca anunfurile de greseala de picior.
Indrumarile, ca si alte incalcari ale Codului de Conduita si Depasirea Timpului pot fi rezolvate
numai de arbitrul principal (sau asistentul), asa incat este foarte important sa existe arbitri care
sa observe comportamentul jucatorilor si al antrenorilor. Cand acorda o incalcare a Codului
sau o Depasire a Timpului, arbitrul principal (sau asistentul) trebuie sa mearga pe teren céat se
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poate de repede dupa ce incalcarea a avut loc si sa informeze jucatorii ca a fost acordata o
incalcare a Codului sau o Depasire a Timpului.

Decizia luata de arbitrul principal (sau asistent) este finala.

Jucatorii care nu respecta aceste proceduri pot fi penalizati conform articolului “Comportament
Nesportiv’din Codul de Conduita, dar acesta trebuie sa fie utilizat numai in situatii clare.

Daca aveti intrebari legate de aceste proceduri, va rugam contactati Comisia de arbitri a FRT.
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INFORMATII PENTRU JUCATORI

MECIURI JUCATE FARA ARBITRU DE SCAUN
La acest concurs, unele meciuri se vor juca fara arbitru de scaun. Toti jucatorii trebuie sa ia la
cunostinta urmatoarele principii de baza atunci cand joaca un meci in aceste conditji:
e Fiecare jucator este responsabil pentru toate anunturile din partea sa de teren
e Toate anunturile “out” sau “fault” trebuie sa fie facute imediat dupa ce mingea atinge
terenul si suficient de tare pentru ca adversarul sa poata auzi
Daca sunt dubii, jucatorul trebuie sa acorde prezumtia de nevinovatie adversarului sau
Cu exceptia jocului pe zgura, daca un jucator anunta incorect o minge “out” si dupa
aceasta isi da seama ca mingea a fost buna, punctul trebuie sa fie rejucat, cu exceptia
cazului in care a fost o lovitura decisiva sau daca acel jucator a mai facut in acel meci
un anunt incorect “out”. In aceste conditii, jucatorul care a anuntat “out” pierde punctul
Servantul trebuie sa anunte scorul inainte de fiecare prim serviciu, suficient de tare ca
adversarul sau sa auda
Daca un jucator nu este muliumit cu actiunile sau deciziile oponentului sau, el/lea ar
trebui sa cheme Arbitrul Principal (sau Asistentii Arbitrului Principal/Arbitrii de tronson)_

Pentru meciurile jucate pe terenurile de zgura exista cateva proceduri suplimentare pe care
trebuie sa le urmeze toti jucatorii:
¢ O urma de minge poate fi verificata dupa o lovitura care termina punctul sau atunci cand jocul

este oprit (returnarile din reflex sunt permise, dar dupa aceea jucatorul trebuie sa se opreasca
imediat).

Daca un jucator nu este sigur de anuntul adversarului sau, el/ea poate cere acestuia sa
arate urma. Jucatorul poate trece apoi fileul sa se uita la urma

Daca un jucator sterge urma el admite punctul

Daca exista un dezacord asupra unei urme de minge, arbitrul principal (sau asistentul)
poate fi chemat pentru a da o decizie finala

Daca un jucator anuntd o minge “out”, el/ea ar trebui In mod normal sa fie capabil sa arate
urma

Daca un jucator anunta incorect o minge “out” si dupa aceasta mingea se dovedeste a
fi buna, jucatorul care a anuntat “out” pierde punctul

Jucatorii care nu respecta aceste proceduri pot fi sanctionati prin regula de Incomodare si prin
articolul “Comportament Nesportiv” din Codul de conduita ITF
Orice intrebare legata de aceste proceduri trebuie sa fie adresata supervizorului/arbitrul principal.
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